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:: Missione 001: Reclutamento
Periodo: Dal 01/01/2381 al 06/01/2381 circa.

Prologo

Siamo nel 2381.

Il Capitano Jolar'Nat, dopo che la sua nave, laeRag' stata distrutta durante una contrattazialtieaf
con dei contrabbandieri Romulani, per l'interveditoavi Imperiali, sta cercando nuovi membri
dell'equipaggio e una nuova nave.

Per il momento agisce con due runabout classe Bapotenziati: la Morgan e la Revenge.

Diario 001 : Jolar'Nat

La storia inizia nel sistema Sithicus sul pianel@cBHeart nel locale chiamato Bleeding Rose.

Il capo dei piratdolar'Nat e' alla ricerca di nuovi membri dell'equipaggicsiéme a lui ci sono alcuni
dei superstiti del suo precedente equipadgabel, Aldea e T'eyan.

Babel e' un klingon a cui il capitano anni primashdvato la vita, la terrestre Aldea €' il suo frim
ufficiale, mentre la vulcaniana T'eyan ha la qudifdi tattico.

Nel locale Jolar'Nat incontra un misterioso indidd che assicura che mettera' la nave su cui €'
imbarcato nelle mani dei pirati, mantenendo l'agaedelle armoniche degli scudi ad una certa
frequenza per consentire loro di abbordarla.

Subito dopo Jolar'Nat riceve la visitaRE'ruth , una klingon ribelle che comanda la Null, clas§edB
l'unica nave dotata di occultamento nella Fratelan

Be'ruth e' furibonda, perche' la nave che le agegmalato Jolar'Nat aveva un carico di inutiligtie e
non di magnesite, come le aveva detto. Jolar'Nsdusia per la soffiata sbagliata e si offre di c@rg

il carico.

Dopo che Be'ruth se ne e' andata, Jolar'Nat senrettontatto cosonMot.

SonMot, e' un orioniano, importante Capo Piratqdee dei Pari di Togartu. E' tanto grasso e
dissoluto quanto intelligente. Comanda la Kejiratnasporto Zibaliano pesantemente modificato, ed
e' famoso per la sua guardia del corpo Nausicampi® presente.

Dal colloquio tra i due si scopre che Be'ruth &atngannata in modo che depredasse proprioidccar
di trivelle. Dietro a tutto cio' c'e' un misteriop@no, di cui e' al corrente anche un cardassiaska

Diario 002 : T'eyan

T'eyan intanto e' occupata nel reclutamento deifsggio, e insieme @eleste una nativa della
colonia di Raynor Ill, barista al Bleeding Rose |&kra ed ex pirata, piuttosto corpulenta, osserva
l'ingresso di un uomo, che €' stato mandato loHodaniano Akhar .

Si tratta dell'ex medico della Flotta Stellaterbert G. West, insieme al suo animaletiashit, creato
da lui in laboratorio.

T'eyan lo raggiunge nella sala del Bleeding Rosegrite lo spettacolo dell'orioniaiyaman, e
contratta con lui. Con una scusa T'eyan attira \Wesha camera riservata, dove effettua con laaforz
una fusione mentale con il dottore per assicudmsinon si tratti di una spia.

Il dottore, appena si riprende, minaccia di andasma T'eyan ormai sa che non ha altra scelta che
unirsi ai pirati. | suoi esperimenti sono costasioemai e' al verde e ha bisogno di molto dendro e
fretta.

Diario 003 : Aldea



Aldea intanto sta aspettando che si presentinaltglicandidati. E' insieme laam, un klingon che
conosce da tempo e che vuole diventare un pir&gpso starle accanto. Nel mentre incontr&@ss,
un gatto umanoide esperto in motori, che Aldealeato dalla schiavitu' anni prima.

Dato che Gas ha perso il suo ultimo ingaggio, Alglearopone di unirsi a loro.

Diario 004 : K'Tar

Arriva K'Tar_, un gigantesco orioniano mandato anche lui da Akldea contratta con lui, e poi lo
conduce di sopra, con la scusa che deve parlaré capo prima di essere assunto, in modo che 'eya
abbia la possibilita’ di sondare anche lui. Ma i@gabilmente la fusione non ha effetto su K'Tar.
L'arrivo di un probabile altro candidato fa rimarelalle due donne la decisione di ucciderlo o meno.
Lasciato solo con Liam e Kashit, K'Tar riesce ai#rsi e a mettere fuori combattimento il klingon.
Intanto la polizia fa irruzione nel locale. T'ey#idea e West iniziano uno scontro a fuoco con gli
assalitori. K'Tar dopo aver salvato il piccolo Kiasimplora T'eyan, che sta per fuggire con il
teletrasporto con gli altri, di portarlo con lofdeyan accetta. Dopo che K'Tar, in preda alla fahie lo
ha assalito, fa strage di poliziotti, il gruppetmmposto da T'eyan, Aldea, Liam, West, Kashit e lo
stesso K'Tar viene teletrasportato altrove.

Diario 005 : West
L'incontro tra West e T'eyan dal punto di vista\éist.

Diario 006 : Jolar'Nat

Babel riferisce a gesti a Jolar'Nat cosa sta sl |l capitano pirata non e' affatto preoccupato
dell'irruzione della polizia, e attende con calrhaEardin, il poliziotto che guida la spedizione, venga
ad arrestarlo.

Jolar'Nat fa notare a Tardin che e' stranoJetieell, capo della polizia e delle forze speciali, glbeb
prestato una squadra per catturarlo, sapendo braisbe quel successo potrebbe fargli perdere il
posto. Tardin capisce allora che Jetrell voleva sbhrazzarsi di lui e di essere caduto in ungtiap
infatti viene ucciso a tradimento. Jolar'Nat lastlacale con il teletrasporto insieme a Babel.

Diario 007 : Aldea

Siamo su Togartu. Aldea e' nel suo alloggio. Céatatsue spieYel e Pai, per avere informazioni su
K'Tar, ma i due non sono riusciti a scoprire nslidsuo conto.

Aldea ha perso di vista Gas durante |'attacco e¢@ihg Rose, ma e’ sicura che il gattone abbiatmoov
il modo di cavarsela.

Diario 008 : Jolar'Nat / Mokt
Intanto Jolar'Nat e' a casa sua, occupato ad essmin possibile nuovo membro dell'equipaggio, il
klingon Mokt figlio di Korz, che si propone come ufficiale sdiéino.

.. Missione 002: Come procurarsi una nave e vivergelici
Periodo dal 14/01/2381 al 15/01/2381 circa

Diario 001 : Jolar'Nat

Jolar'Nat raduna I'equipaggio, giura vendetta con®omulani, che hanno distrutto la sua nave, la
Raven, e ucciso i suoi uomini, ed espone il suo@fer procurarsi una nuova nave.

Vuole rubare una nave da guerra alla Flotta dedjauRblica di Leetah. Una Steamrunner scortera’ un
trasporto zibaliano carico di medicinali e vivé&iuando i pirati attaccheranno il trasporto con la
Revenge all'altezza del Passaggio di Ferkat, anStenner accorrera’ sicuramente in sua difesa.
Allora la Morgan abbordera’ la nave da guerratri@portando delle squadre a bordo, cosa resa
possibile dal fatto che Jolar'Nat conosce le arnfeniei loro scudi.

Durante la riunione del giorno dopo a cui partesgpAldea, T'eyan, K'Tar, West e Babel, Jolar'Nat
da’' gli ultimi ordini.

Quando tutti se ne sono andati Jolar'Nat dice &Bditienere d'occhio K'Tar, e di ucciderlo se dpee
dare problemi. Avendo resistito alla fusione vulaaa di T'eyan e' un elemento sospetto.

Diario 002 : Aldea

Il piano procede come previsto. Mentre la Revergeea il cargo e la Steamrunner la attacca a sua
volta, la Morgan si prepara ad abbordarla.

Aldea approfitta della conoscenza delle armonidgidcudi per ingannare i loro sensori inviandd de
dati fasulli e quando sono a portata di teletraspguida I'attacco.



E' la prima a materializzarsi sulla plancia, e gradl'effetto sorpresa lei ed i suoi uomini si
impadroniscono facilmente del ponte di comando.

Diario 003 : Kevin

Kevin Atheos Brett, il pirata addetto alle comunicazioni e navigatatee ha partecipato
all'abbordaggio con Aldea, si mette subito in ctintaon la Revenge e informa Jolar'Nat e T'eyaladel
situazione.

K'Tar intanto ha preso la sala macchine della Steaner, ma comunica ad Aldea che le squadre di
sicurezza della nave stanno tentando di riconqiasta

Aldea allora divide i suoi uomini in due squadreawavra' il compito di rastrellare la nave, doperav
portato gli ufficiali nelle celle di sicurezza,tfa di aiutare K'Tar a mantenere il possesso dalla
macchine. | suoi ordini sono precisi. Nessuno desgere ucciso se non e' assolutamente necessario.
Kevin, allimprovviso, nota un oggetto in avvicinanto. Sembrerebbe un'altra nave.

Diario 004 : T'eyan

E' effettivamente un'altra nave, piu' esattamentenave della Flotta Stellare di classe Galaxy,
probabilmente richiamata dalla richiesta di soccatsl trasporto Zibaliano.

La Repubblica di Leetah e' una ex colonia dellaeFazione e c'e' un trattato di reciproco aiuto ed
assistenza, per cui la nave della flotta stellame sarebbe rimasta a guardare appena avesse @agato
stava succedendo, e la Morgan e' rimasta seriardanteeggiata durante I'attacco.

Jolar'Nat ordina a T'eyan di prendere tutti gli irimon indispensabili e di raggiungere Aldea sulla
Steamrunner, mentre lui cerchera’ di effettuarernanovra diversiva con i due runabout.

T'eyan si trasferisce cdthayez Tari e Ka'Dar_nella santabarbara dello Steamrunner, mefaia,
Ylah, Devi, e Johnsonsi teletrasportano nella zona alloggi, gli altieae raggiungono la sezione
ingegneria.

Jolar'Nat resta sulla Revenge, d@mke e pochi altri, e si appresta a combattere.

Sulla Steamrunner i combattimenti sono in corsa melve viene lentamente conquistata. Tari, della
squadra di T'eyan, viene ferita gravemente dunambescontro d&edaris, una vulcaniana che
appartiene alla sicurezza della Steamrunner. Ikcsugpagno, il medico umarfdex Mallow, viene
catturato e costretto a curare i feriti. Vedarisb una commozione celebrale, ma Tari €' morta.
L'unica speranza per salvarla e' usare un codasecbidi resurrezione, ma per quello e' necessario
raggiungere l'infermeria. Ma Aldea la avverte chalatrasporti sono stati disabilitati e che le
armoniche degli scudi sono state cambiate, il tuttmase a comandi inviati dalla sezione ingegneria
T'eyan sospetta che dietro tutto questo si nascomdieadimento da parte di K'Tar. Usa il teletratpo
del magazzini merci modificati e si trasferisce giraltri in infermeria.

Diario 005 : Nick Kevler

In sala macchinelick Kevler, l'ingegnere traditore, dopo aver fissato le aricteandegli scudi sulla
frequenza che aveva concordato con Jolar'Nat, saorfeori combattimento i suoi ex-compagni e ha
permesso a K'Tar di impossessarsi del locale.

La squadra della Steamrunner sta concentrandodabfsul campo di forza che sbarra I'accesso dha sa
macchine che rischia di cedere. | rinforzi promessAldea a K'Tar tardano ad arrivare, cosi' Kekiker
un'idea. Disattiva il campo di forza e permetta atjuadra di entrare.

Kevler fa passare K'Tar come un membro regolaf&daipaggio e racconta al tenente che comanda la
squadra che gli altri quattro ingegneri sonoditai. L'uomo non e' convinto delle sue parole, e
Kevler, per dimostrargli la sua buona fede, rusetarinoniche per impedire l'arrivo di altri pirati,
disattiva i sistemi di teletrasporto.

Appena il tenente abbassa la guardia, Kevler oralicamputer un teletrasporto interno di emergenza
l'intera squadra assalitrice viene trasferita nedlile di sicurezza, mentre le loro armi rimangbho

Uno degli ingegneri che ha ripreso i sensi se npp#gessa e spara contro Kevler. K'Tar lo spinge via
salvandogli la vita, ma il raggio del phaser calpisino dei condotti del liquido di raffreddamenéd d
reattore.

Diario 006 : K'Tar

K'Tar con la sua squadra, composta da Babel, l'afd@yshaed un altro Klingon, si materializza
direttamente in sala macchine. Due dei cinque ingegresenti se ne accorgono. Uno dei due,
un'andoriana, tenta una reazione, ma viene suisisoasa.

L'altro e' Kevler, che si fa riconoscere come l'oororrotto da Jolar'Nat.

L'attenzione di K'Tar e' attirata da alcune spialléirme. Una delle sezioni del ponte superiorstata
isolata, quella dei tubi di lancio delle torpedinilella sicurezza.

Kevler lo informa che laggiu' potrebbero essereidddetti e un paio di uomini della sicurezza sdor



anche cinque ufficiali. La sezione frontale del fgootto e' stata isolata e qualcuno sta preparaados
lanciare delle torpedini, nonostante che gli schéeta nave siano alzati. Probabilmente fanno
affidamento sui protocolli di sicurezza che abbagggli scudi in caso di lancio dei siluri.

K'Tar va su tutte le furie e colpisce violentemdatprigioniera andoriana che ha tentato di schierni
K'Tar ordina a Babel di raggiungere il ponte ott&lingon esita, ma K'Tar gli fa notare che Jd\et
potrebbe essere il bersaglio di quei missili, dabel, con Maysha e l'altro klingon, cerca di
raggiungere il ponte passando dai tubi di Jefferies

K'Tar resta con Kevler. | prigionieri tentano dpagpfittare dell'occasione, ma K'Tar li stende con
facilita'.

La squadra di sicurezza attacca la sala macchumand® il campo di forza sta per cedere Kevler ha
un'idea. Lascia entrare la squadra e presentes®ost K'Tar come due fedelissimi che sono riusciti
mettere fuori combattimento i traditori.

Appena conquistata la fiducia del tenente che coaa squadra, ruotando le armoniche e bloccando i
teletrasporti, Kevler aziona un teletrasporto desgenza e si sbarazza di loro, mandandoli
direttamente in una cella senza fucili, comunidagarniformi.

Uno dei prigionieri si impossessa di un fucile mtaedi colpire Kevler, ma K'Tar lo sposta dalla
traiettoria del raggio, che pero' squarcia unocdedotti di raffreddamento del nucleo.

| due si riparano dietro ad una postazione scieatifn quel momento fa il suo ingresso T'eyan con
alcuni klingon, e 'uomo che aveva sparato si aleen

K'Tar e Kevler escono dal loro nascondiglio e rgwano il danno, ma ora la nave non ha energia
sufficiente per tenere alzati gli scudi e viaggiareurvatura contemporaneamente.

Aldea, attraverso il comunicatore, avverte T'eyafi altri che una nave federale sta avvicinandosi.

Diario 007 : West

West, non avendo ordini precisi, decide che e' mehioso essere sulla Steamrunner che sul
runabout, e si teletrasporta con una delle squdicabbordaggio, sempre con il fido Kashit.

Della sua squadra fanno paledraya, un‘andorianai'kourn , un klingon €r'fal , una vulcaniana. Il
loro compito e' perquisire la nave e di trovarellube sono ancora liberi.

Dopo uno "scambio di opinioni" del dottore con Giku, i quattro si dividono. West e T'fal da una
parte e Medraya e G'kourn da un‘altra.

Rimasti soli T'fal mostra un certo interesse peloitore, e lo bacia.

A T'fal ed a West viene ordinato di raggiungersdi macchine per dar man forte a K'Tar e a Kevler.

Diario 008 : Jolar'Nat

Intanto sulla Revenge, Jolar'Nat sta valutanddtl@azone.

A bordo del runabout, oltre a lui ed a Drake, somasti: Francine, un'umanaJessup Gaith'Bot,
Gregory e un ragazzino romulanblocciosa Sulla Morgan invece ci sono soled e Kol.
Approfittando di un momentaneo varco negli scudliadgteamrunner, Jolar'Nat invia Moccioso sulla
nave con degli ordini per Aldea e per Babel, d&i® le comunicazioni sono interrotte, poi con la
Revenge e la Morgan si lancia all'inseguimentcacdedo zibaliano che sta dirigendo verso la naviadel
Federazione per cercare protezione.

Il capitano del cargqlularzib, decide di arrendersi, perche' teme di esserattsprima di arrivare
alla nave Federale e cambia rotta su indicazioldeldr'Nat. Ma la nave Federale si accorge della
manovra e si avvicina velocemente.

Jolar'Nat allora ordina a Jularzib di abbandonanmealve usando le capsule di salvataggio, lanciandon
una ogni 15 secondi con tre uomini all'internoia aufficiente per soli 5 minuti.

Mentre Jularzib esegue gli ordini, il capitakort Hobaiashi si mette in comunicazione con Jolar'Nat.
I due si conoscono gia'. Mentre i due avversaaifsbntano verbalmente, la Morgan apre il fuoco su
una delle capsule di salvataggio, distruggendaeshe' al suo interno c'era aria per 7 minuti, i@ per

5.

Hobaiashi chiede a Jolar'Nat di arrendersi immadiante, ma il capitano pirata gli fa notare che se
vuole salvare i naufraghi sara’ costretto ad alabbaggi scudi, e questo lo rendera’ vulnerabile.
Hobaiashi si rende conto di essere sconfitto, nedehche almeno gli siano consegnati gli uomini che
hanno distrutto la capsula.

Jolar'Nat rifiuta, affermando che saranno giudisationdo il codice della Fratellanza.

Mentre Hobaiashi salva l'equipaggio del cargo,rd¢éd si allontana indisturbato con i due runabout.

Diario 009 : Aldea

Aldea e' in plancia che tiene sotto controllo taaione, quando arriva Moccioso con il messaggio
affidatogli da Jolar'Nat.

La donna segue con interesse la strategia di Nalgper liberarsi della nave federale. La distrogio



della capsula di salvataggio la sconvolge. Sa ola'Nat non puo' aver dato un ordine del genere e
immagina che Ted e Kol abbiano agito di loro irtizia

Per evitare che Hobaiashi scopra che la Steamrengerasi totalmente conquistata dai pirati, Aldea
costringe il suo capitan&even a dire che a Hobaiashi che a bordo €' tutto switdrollo, e che i

pirati che li avevano abbordati si sono arresi goamanno visto arrivare la nave federale.

Il capitano Hobaiashi si offre di scortare la Steamer e di trainare il cargo fino a destinaziana,
Seven rifiuta.

Diario 010 : Kevin

Kurt Hobaiashi sospetta che ci sia qualcosa dinsteainsiste perche' uno dei suoi ingegneri saltia s
Steamrunner per aiutarli ad effettuare le ripangizigu’ urgenti.

Aldea approfitta del momento in cui la nave fedebbassa gli scudi per permettere il teletrasporto
per ordinare il fuoco, e per danneggiare graveméite nave.

Hobaiashi si mette in contatto con la Steamrurméidea lo informa che ormai quella e' una nave
della Fratellanza.

Aprofittando che per il momento la nave federale abin grado di muoversi, la Steamrunner si
allontana.

Diario 011 : Nick Kevler

Nick Kevler e K'Tar sono occupati con le riparazionsala macchine. Con un'ardita e rischiosa
soluzione tecnica, lI'overboost, i due riesconotéehere abbastanza potenza da consentire alla
Steamrunner di mettere fuori combattimento la rfaderale, anche se, subito dopo, I'overboost
esplode, danneggiando ancora di piu’ la sala maechi

Diario 012 : K'Tar

Hobaiashi e’ furibondo. Jolar'Nat gli e' sfuggitoan puo' mettersi all'inseguimento della Steameunn
anche per non rischiare la vita dei civili che lbawto prendere a bordo.

La Steamrunner intanto si sta dirigendo vers@lapamento fissato con Jolar'Nat. Ormai la nave €'
completamente nelle mani dei pirati.

Il codice bianco di resurrezione ha riportato it@viari, anche se le sue condizioni rimangono gravi
Kevler e K'Tar sono sempre impegnatissimi in sad@chine. Per salvare Kevler dall'esplosione di un
pannello causato da una fuga di plasma, K'Taruliéia giacca e si ustiona un braccio.

Per rimediare al danno ai circuiti, Kevler propaheffettuare un bypass in un condotto vicino alla
sezione medica.

K'Tar si dirige 1a', pensando di farsi anche dareachiata al braccio ferito.

Subito dopo Babel fa irruzione in sala macchinanfsiria quando scopre che K'Tar non e' piu' li' e
appena viene a sapere che si e' diretto versertigria va a cercarlo.

Diario 013 : T'eyan

La Steamrunner ha raggiunto il luogo dell'appuntaimeon Jolar'Nat, ma non c'e' traccia dei due
runabout. Aldea ordina di aspettare.

K'Tar, dopo essersi fatto medicare dal dottor Wasiccupa della riparazione. Babel lo raggiundge e
tiene sotto controllo. Gli ordini che Jolar'Nat yéi fatto avere tramite Moccioso dicono di sharesiza
dell'orioniano appena non sara’' piu' utile.

Mentre tutti sono distratti, Vedaris, che era rie@ta in infermeria, ferisce Babel con un bistueisce
ad impossessarsi del suo phaser e spara a K'Tiatispogge il bypass. Questo provoca un
cortocircuito che danneggia i sistemi di navigaeidra nave e' senza motori ed e' alla deriva @idsc
di precipitare sul pianeta attorno al quale orbita.

Mallow convince Vedaris ad arrendersi, ora chedggiunto il suo scopo.

A pochi minuti dall'impatto sul pianeta arriva Yi¥\&at, che con i raggi traenti dei runabout satva |
nave.

T'eyan, durante un'ispezione alle celle dove ehiirso I'equipaggio della Steamrunner, si accohge ¢
una e' vuota. Qualcuno €' fuggito, ma non e' cayig tra i membri dell'equipaggio.

T'eyan interroga a proposito il comandadtdlen della Steamrunner che le rivela che la persona
fuggita e'Modred Leha, una bajoriana che stavano scortando alla prigibialamis 3. T'eyan la
trova in cucina, che sta tranquillamente mangiantotorta preparata da lei stessa.

Diario 014 : Leha

Trainata dai due runabout, la Steamrunner raggidiog@rtu.

Jolar'Nat, informato da T'eyan sul conto di Modr&fire alla bajoriana di unirsi ai pirati. Lei attze
con fin troppo entusiamo. Jolar'Nat consiglia a/aredi tenerla d'occhio.



Modred, dopo aver derubato con destrezza gran gagueelli che incontra e portato lo scompiglio in
una taverna, finisce nella cucina dove Liam stpar@ndo il pasto per i pirati. Lo porta
all'esasperazione e riesce a prendere il suo poste cuoco di bordo.

Diario 015 : Alex Mallow

Alex Mallow ripensa alla sua vita. Si era imbarcaiiia Steamrunner per sfuggire alla Federazione,
che voleva sapere a tutti i costi da lui quello ereeaccaduto durante una missione segreta a&waav
partecipato, di cui era il solo superstite.

Profondamente disilluso non ha neppure tentatardi feroe durante I'abbordaggio, al contrario di
Vedaris, e si sta chiedendo se unirsi ai piratigiziie essere una buona idea.

Diario 016: Kevin

Kevin, nel suo alloggio, sogna ancora una voltadate diAkrita , la donna di cui era innamorato.
T'eyan, accorgendosi che I'uomo ha lasciato imprigsheente la porta del suo alloggio aperta, entra e
lo trova ubriaco.

La vulcaniana, accorgendosi che e' sconvolto, agircanfortarlo ma Kevin rifiuta il suo aiuto ed
assicura che non berra’' piu', anzi, la autorizzeceiderlo se il suo comportamento dovesse meitiere
pericolo la nave o I'equipaggio.

T'eyan lo lascia solo e Kevin fa una doccia gelata.

Diario 017 : Modred

Modred sta smaltendo la sbornia e ripensando agfiteche I'hanno portata in mezzo a quei pirati. S
rende conto che si e' addormentata nell'alloggkdedin e, non vista, assiste al suo colloquio con
T'eyan.

Quando Kevin va a farsi la doccia sgattaiola via.

Diario 018 : Jolar'Nat

Jolar'Nat affida a Drake la supervisione dei ladbriparazione della Steamrunner. Ha deciso di
chiedere un riscatto in latinum o in materiale rneder gli ufficiali superiori e di concedere agjliri
membri dell'equipaggio I'opportunita’ di unirsicad, in caso contrario saranno liberati.

Per Vedaris invece ha deciso un destino divers@ul@aniana ha quasi ucciso Babel e perduto la.nave
Jolar'Nat affida ad Aldea la sua esecuzione.

Per i due che hanno distrutto la capsula di sajggbanon ci sara' nessuna punizione, dato cheniddo
hanno eseguito gli ordini alla lettera.

Kevler informa Jolar'Nat che gli servono parecda®s di ricambio, ed il capo pirata promette di
procurarglieli.

Diario 019 : Aldea

Gas, sbuffando, prepara la Morgan per il decobbope ordinatogli da Jolar'Nat. Dopo essere rimasto
separato dagli altri pirati durante l'irruzioneldegdolizia al Bleeding Rose, dopo una serie di
disavventure, era riuscito a raggiungere Togarbpipo in tempo per trovarsi coinvolto nella
gigantesca rissa provocata da Modred nella taverna.

Diario 020 : Khetta

Sul pianeta Abbadia Cassinis, la tellafitieetta P'S8or narcotizza durante una partita a poker lo Zaldan
Dorkon, ricettatore e rivenditore di pezzi di ricambioaecghio amico di Jolar'Nat, e lo deruba della
chiave dei suoi magazzini.

Cosi' dopo aver scoperto che il contenuto del nieigadel suo amico sono ormai nelle mani della
tellarite, Jolar'Nat si rivolge a lei per gli acsili Jolar'Nat la avverte che ormai la poliziautlessue
tracce e le offre di unirsi al suo equipaggio mEmMbiare aria". La tellarite accetta con gioia.

Diario 021 : Aldea / Alex Mallow

Su Togartu Alex Mallow ha deciso di unirsi ai piraperando di avere cosi' I'opportunita’ di veadsc
della Federazione.

Aldea accetta di farlo entrare a far parte delijgaggio. Alex e' preoccupato per Vedaris e Aldea gl
promette di aiutarla.

Infatti, nonostante gli ordini di Jolar'Nat, Aldaenmira lo spirito della vulcaniana, mentre vuole
assolutamente che Ted, il pirata che ha materidaérfatto fuoco sulla capsula di salvataggio
uccidendone gli occupanti, paghi per quelle moutili.

Aldea fa in modo che Ted sia scelto per uccidergavie durante un sanguinoso combattimento a mani
nude nella Fossa, una specie di arena.



Ma prima del combattimento avvelena Ted, in mod®\¢adaris riesca ad uccidere l'avversario,
indebolito dal veleno.

Mallow, prima che Vedaris venga liberata per avetovlo scontro, come promesso da Aldea prima
dell'incontro, le rivela cio' che veramente e' &350, e le comunica la sua decisione di rimaneré co
pirati. Vedaris intuisce le motivazioni delluomaecetta la sua decisione.

Vedaris viene liberata insieme agli altri membdi'dgquipaggio della Steamrunner.

Diario 022 : T'eyan

Durante il combattimento tra Ted e Vedaris, T'eganqueta e mentre si aggira per le strade di
Togartu incontra Drake, ubriaco.

Drake racconta a T'eyan che ha abbandonato laBtdtlare dopo che, sette anni prima, era rimasto
paralizzato dalla paura durante uno scontro caorgBPer quello ha ammirato il coraggio di Vedaris
durante I'abbordaggio, e non sopporta l'idea chetisa nella Fossa, dove ha dovuto scortarla
insieme &Karel ed a altri due.

Drake dice a T'eyan che lascia i pirati perche'mani sopportare di vedere crudelta’ del genere, e
lascia intendere che succedera' qualcosa.

T'eyan non riesce a sapere altro da lui.

> Missione 003: Tradimento a bordo
Data terrestre: 14/01/2381 - 15/01/2381

Diario 001 : T'eyan

Mokt va ad un appuntamento in un hangar di riparazion un altro klingon, che gli propone di unirsi
a lui ed a altri cospiratori per impadronirsi defi'eamrunner, che Jolar'Nat ha ribattezzato Drakan.
Mokt rifiuta sdegnosamente e viene pugnalato gitdls da un complice del klingon.

Aldea viene informata dell'omicidio da SonMot, ¢heverte anche che la Steamrunner fa gola a molti
e che se cadra’ nelle mani sbagliate non avrgdsitra distruggerla, senza alcun riguardo di chi®mia
a bordo.

| sospetti cominciano a serpeggiare tra I'equipadgila Drakan.

T'eyan indaga e scopre che G'Kourn aveva contdtata e che non ha un alibi per I'ora del delio.
reca nel suo alloggio sulla Drakan e lo smaschmaaa, due agenti della sicurezza, Tari e Kam, venuti
per arrestare G'Kourn, fanno parte del complottateurano T'eyan.

Mentre Jolar'Nat e Khetta stanno tornando versaitagon la Morgan con i pezzi di ricambio per la
Drakan, vengono intercettati da una navetta. A d®atd' Ka'Dar, sconvolto e ferito, che li infornteec
T'eyan ed Aldea sono state catturate e che Makaed ucciso. Ma €' una trappola, anche Ka'Dar fa
parte dei ribelli. Stordisce Jolar'Nat e Khetta mstte in contatto con il suo capo, un vecchimice

di Jolar'Nat, l'orionian@&roogot di cui Jolar'Nat era stato schiavo.

Diario 002 : Kevin

T'eyan si era messa d'accordo con Kevin perchehtiainesse in ascolto su una determinata frequenza
del suo comunicatore, cosi' quando la vulcaniam@ea di fronte ai traditori, Kevin, che si trosalla
plancia della Drakan, intercetta il colloquio ediffonde su tutta la nave.

Diario 003 : K'Tar

K'Tar e' occupato a scannerizzare le vecchie regisini presenti sulla nave. Trova dei vecchi dati
criptati, risalenti ancora a prima che la nave $aegparte della flotta della Repubblica di LeeTah.
guesti trova il misterioso progetto dell'arma TRe1l computer informa che non puo' replicare il
dispositivo K-R54 di carica energetica teradibtjgortatile che occorre, ma K'Tar scopre che ¢ioso
quindici dispositivi di quel genere in magazzinoemite discute con Kevler su come oltrepassare i
sistemi di protezione per duplicare gli altri pedeil'arma, il dialogo di T'eyan con i traditorevie
diffuso anche in sala macchine.

In plancia Aldea €' furibonda. Grazie a Kevin ditari sanno di essere stati scoperti, ma, olmeelli
che hanno catturato T'eyan, lei non sa chi sitkt@marianoDar'en la avverte che qualcuno ha
bloccato i teletrasporti della nave usando il cedicT'eyan. E' statblashid, che si trova proprio in
plancia e riesce a teletrasportarsi via prima seescolpito.

Aldea ordina che siano alzati gli scudi, che tranoidi netto gli ormeggi che collegano la Drakda al
piattaforma di riparazione.

Hashid raggiunge i suoi complici, G'Kourn, Tari ar, e insieme ad essi assalta la plancia, dopo aver
stordito gli occupanti con del gas neuroparalizzant

Altre due squadre di ribelli sono in azione. Un&ske sta assalendo la sala macchine, ma K'Tar e




Kevler, avvertiti dell'ammutinamento, sono riuseitbrganizzare una difesa. K'Tar, dopo aver blaccat
le porte d'accesso, mina la sala macchine e iwygoho attraverso i condotti del plasma e si ditf@o
al magazzino dove sono stivati i dispositivi K-R54.

Diario 004 : Aldea

Gas scopre dove T'eyan e' tenuta prigionierangefdalla parte degli ammutinati e parlando con
Francine, che sorveglia la vulcaniana, scopre atapa di tutto c'e' Croogot. Dopo aver aggredito
Francine libera T'eyan.

Diario 005 : Modred

Modred, rimasta su Togartu, capisce subito chaatadendo qualcosa di strano, e si prepara a &uggir
Passa in cucina a recuperare il suo bottino, m#weatturata d&undrai e da un'altro uomo agli
ordini di Croogot. La bajoriana riesce a convincamon ucciderla ed a portarla dal loro capo,
fingendo di avere informazioni vitali per lui.

| due la portano da Ka'Dar e da Croogot. Modred spb/arsi la vita, apre un varco negli scudi della
Drakan con un programmg8prellina, che ha precedentemente inserito nei sistemi 8élamrunner.
In questo modo Croogot riesce a far salire duedmguarmate sulla nave per aiutare i ribelli a
conquistarla.

Croogot, non fidandosi ancora di Modred, ordina slhecondotta in cella. Ma I'uomo che la scorta
cerca di ucciderla per ordine del geloso e difftdeéfa'Dar.

Lottando contro I'uomo, Modred riesce a mandadbattere contro una cella, e questo permette a
Jolar'Nat, che e' rinchiuso Ii* dentro, di spezlidrgollo attraverso le sbarre. Modred cercautidire,
ma Jolar'Nat l'afferra per i capelli e 'obbligkeerarlo.

Diario 006 : Jolar'Nat

Jolar'Nat e’ stato frustato da Croogot e tortuda®ior , uno dei suoi scagnozzi, che lo ha ha ferito
gravemente all'occhio sinistro.

Modred libera anche Khetta, ma Jolar'Nat, cheadts®d un finto specchio ha assistito al suo
tradimento, la immobilizza con un inibitore motordodred, impossibilitata a muoversi, cade e si
rompe il naso, rischiando di soffocare nel suossissangue. Jolar'Nat si allontana sorretto da Khett
lasciandola al suo destino.

Diario 007 : Yoman

Su Crosnen [Yoman Omeskilavora in una miniera di Toledite. Durante uno tdeni di lavoro viene
schiacciato da un grosso masso.

Il sovrintendente della coloni&iman Mo'vara , paga l'intervento che gli salva la vita, ma Yoman
riesce piu' a muovere bene le braccia ed il cotioesto peggiora il suo gia' non facile carattere.

Un giorno una commissione diplomatica della Federezsbarca dalla USS Braben sul pianeta, in
seguito alla richiesta dei governi di Crosnen lll gi unirsi alla Federazione Unita dei Pianggr
visitare la colonia.

Yoman e la sua ragazZaantra, assistono all'arrivo dei cinque uomini della Eldstellare. Come tanti
altri minatori sperano che la Federazione si impoadj aiuti a migliorare le loro misere condiziai
vita.

Ma al tenent@eter Wilsone agli altri componenti della delegazione vengomstnate solo le parti
delle miniere dove il materiale €' estratto coapearecchiature automatiche.

Quando Yoman viene a sapere che la delegaziopestipartire senza aver visto le loro reali
condizioni di vita, diffonde il malcontento e riesa radunare un gruppo di uomini, con l'obiettivo d
prendere in ostaggio gli uomini della Federaziomeetterli al corrente di come stanno realmente le
cose. In realta’ Yoman sta cercando un modo dirfegtlla colonia.

Mentre Wilson si congeda da Mo'vara, alcuni mingtosvocano un incidente nelle miniere per creare
un diversivo.

Gli uomini che hanno seguito Yoman attaccano faderali che scortano Wilson e li uccidono, mentre
Yoman aggredisce Wilson e gli impedisce di telgtoatarsi. Yoman manda via I'unico ribelle
sopravissuto allo scontro con una scusa, e quamdme da solo con Cantra e Wilson cerca di
costringere il tenente a farli salire a bordo dslla navetta. Al suo rifiuto Yoman lo uccide.

Yoma e Cantra raccolgono le armi dei federali eao di raggiungere il molo d'attracco, inseguiti
dagli agenti della miniera.

Durante la fuga i due si perdono. Fortunosamerseono a trovare una navetta di servizio per la
manutenzione dei condotti esterni e con essa mesaduggire.

Un anno dopo Yoman e Cantra stanno ancora viaggidtahno ribattezzato la navetta, che ormai e’ la
loro casa, in Korelin. Hanno visitato molti pianetbnosciuto amici e nemici, e soprattutto hanno



evitato qualunque contatto anche indiretto cornldété Stellare o la Federazione Unita dei Pianeti.
Mentre attraversano i territori periferici delloagpo Klingon diretti a Terovinor vengono intercéttia
un incrociatore d'attacco klingon di classe Vor,chislorgak, comandato ddromak,, figlio di Kemort
che gli intima di arrendersi. Cantra confessa a ol essere stata lei a tradirlo. E' stanca djifeg
ed e' sicura che dopo che i klingon li avrannoucatt e consegnati alla Federazione la loro vita
migliorera’,

Yoman la uccide.

Kromac fa fuoco contro la Korelin, ma Yoman riestieacolosamente a fuggire.

Un Boliano lo soccorre e traina la Korelin fino ardvinor IV. Li' sente parlare dei pirati e di Togga
Grazie alla generosita’ del suo salvatore la Kongkne riparata e migliorata e a bordo viene If&ta
un'intelligenza artificiale come computer di bordo.

Diario 008 : P'S8or

Khetta e Jolar'Nat sono in fuga nelle gallerie dgartu. Jolar'Nat e' stremato e febbricitante per |
torture subite, ma riesce ugualmente ad andardiavan

Per ingannare due nausic#mallska e Morveghr, che hanno incontrato, Khetta finge di essere al
servizio di Croogot e di aver avuto l'incarico drfare Jolar'Nat in infermeria perche' venga cueato
non muoia troppo presto. Racconta loro di aver amfgh conti personali da sistemare con il capi@no
lo colpisce, facendogli perdere definitivamentenss. | nausicani le credono, ma Khetta fa appena
tempo a rifugiarsi in una stanza, con il capitamensito sulle spalle, che Ka'Dar, che €' sulle loro
tracce, incontra i nausicani e li avverte dell'mga.

Khetta fa rinvenire il capitano. Dopo una lottapdisata Khetta e Jolar'Nat riescono ad uccidere
Krallska e Morveghr e a catturare Ka'Dar.

Diario 009 : Yoman

Yoman €' in rotta per Togartu. A bordo con luians il ferengiBrog, che ha promesso di guidarlo alla
tana dei pirati in cambio di informazioni commelicgu Crosnen, e una donna che dice di volersieunir
ai pirati.

Appena hanno passato i controlli di Togartu, lardosi identifica come il tenenfenne Livingstone,
della Flotta Stellare e li dichiara in arresto, quendo cerca di mettersi in contatto con il cajuita
K'Mok dello Sparviero Klingon che avrebbe dovuto segydaappoggiarla, il suo appello cade nel
vuoto. Brog le dice che era al corrente della deatita’ e dei suoi piani da tempo, che quella mere

€' mai partita e che il suo faser e' scarico. Aenéa ugualmente di sparare, ma Brog la vaporiara c
un'arma a raggi.

Diario 010: T'eyan

T'eyan viene informata da Gas di quello che e'esgm T'eyan gli ordina di rinchiudere Francine in
una cella, anche se probabilmente morira’ dissaagueausa delle ferite che le ha inferto Gas se no
trovano al piu' presto un dottore, perche' e' @féh una malattia genetica che impedisce la
coagulazione del sangue.

T'eyan riprende rapidamente il controllo dellaaiione. Grazie alle registrazioni delle microsgie c
ha disseminato per la nave sa chi sono gli ammntutade' in grado di ripristinare il teletraspqrto
anche se, a causa degli scudi alzati, potra’' essate solo per teletrasporti interni. La Drakan e'
isolata, anche le comunicazioni, sia interne cheres, sono interrotte. SonMot potrebbe ritenere la
Drakan un rischio per Togartu e mettere in attsula minaccia di far saltare la nave.

K'Tar intanto ha raggiunto il magazzino, insienteealer. Mentre Kevler sta cercando le casse che
contengono le cariche K-R54 che gli servono scbpmascost@®iccolg, un giovanissimo romulano
che fa parte della ciurma dei pirati.

T'eyan si materializza nel magazzino con Gas. @rall sue microspie sa che K'Tar e Kevler non
fanno parte degli ammutinati, e che K'Tar vuoldicape i fucili TR-116, ma per far cio' ha bisogdio
un codice di autorizzazione superiore.

West, T'far, Ylah, Devi, Hayez, Johnson, il klimddarn e Yoshimoto Ryokosono imprigionati in
infermeria, sorvegliati daarsen.

Appena vedono che qualcuno si e' teletrasportatteimano una rissa per distrarre la guardia. $atrat
di T'eyan che colpisce Larsen e libera i prigioni€eyan li informa che con K'Tar, Kevler, Gas e
Piccolo, €' riuscita a riconquistare la sezion@gmgria e alcuni dei ponti inferiori. Larsen viene
linciato dai suoi ex-prigionieri.

SonMot apprende che dietro all'ammutinamento d&ékan c'e' Croogot e che I'orioniano si e' alleato
con il pirata ferengiok.

Sa che Croogot e' caduto in disgrazia di froni @nfraternita dei mercanti di Orione a causaadell
fuga dei suoi schiavi, e pensa che potrebbe cediaezuperare il suo prestigio distruggendo itpua




Togartu.

Sa anche lo Yatch personale dell'orioniano ha at#ttorla Morgan, dopo che era stata raggiunta da una
navetta della Drakan e che adesso sia la Morgaraatevetta sono su Togartu, in un hangar
sotterraneo situato nella zona controllata da Lok.

Modred viene salvata da Ysman, l'orioniana cherkaxe come spogliarellista al Bleeding Rose, che €'
anche un agente di SonMot.

Ysman, che non e' a conoscenza del tradimento dr&dio sa dalla bajoriana che Jolar'Nat e' riugcito
scappare e informa della situazione il bolidimwa Klar , uno degli uomini di SonMot. Modred viene
teletrasportata nel lussuoso palazzo di SonMot.

SonMot, intanto, sta per fare fuoco sulla Drakan.

Diario 011 : Kevin

In plancia l'effetto del gas neuroparalizzanteatminando. G'Kourn offre a Kevin la possibilita' d
unirsi agli ammutinati. Kevin finge di accettare.

Una navetta ferengi si avvicina alla Drakan, Sonkure il fuoco contro la nave ma gli scudi reggono.
Kevin cerca di manovrare in modo da non esserdtcdipmuovo. La sua abilita’ fa in modo che la
navetta ferengi faccia da scudo alla Drakan quaielee lanciata la seconda bordata. La navetta viene
distrutta e la Drakan si rifugia in mezzo agli asiai.

T'eyan ed i suoi uomini fanno saltare le porte@niipono in plancia.

Diario 012: K'Tar

K'Tar, grazie ai codici di autorizzazione di T'eyegplica il progetto TR-116. L'arma si rivela wrile
munito di visore in grado di sparare dei proiett8plosivi. La sua particolarita’ consiste neldfatie
nella canna del fucile & inserito un piccolo dis{is di teletrasporto a corto raggio, che cattiira
proiettile e lo materializza nei pressi del bergadl| visore permette di convertire in immagirdati
raccolti da alcuni sensori direzionali inseriti Berpo del fucile. In pratica e' possibile indivata un
bersaglio nascosto e colpirlo anche oltre una [@ars¢nza distruggere I'ostacolo.

K'Tar, l'unico che puo' usare il fucile perche'dadibrato il visore su di se', fa strage di ammatiifino
a che non finisce i proiettili.

Il gruppetto raggiunge la plancia.

Modred, nel palazzo di SonMot, sente che l'oriooiamole distruggere la Drakan e teme per la sua
vita, cosi' cerca un modo per fuggire.

Non trovando vie di fuga per tirarsi su' scassimdrigobar e beve il contenuto di una misteriosa
bottiglietta.

SonMot entra nella stanza e la informa che l'attaontro la Drakan e' iniziato, e che quello che ha
appena bevuto €' un vino avvelenato regalatoghildea.

Diario 013: Aldea

Liam e Mallow, dopo aver visto che le batterie dg@rtu hanno sparato contro la Drakan, irrompono
nel palazzo di SonMot.

SonMot spiega ai due che Croogot si e' quasi sicemée impadronito della nave e questo I'ha
condannata, e che Jolar'Nat era stato cattura® mascito a fuggire.

Mallow si accorge dell'agonizzante Modred e si jmi&g al suo fianco. SonMot li informa che la
bajoriana ha imprudentemente bevuto del vino chavglva regalato Aldea che aveva prudentemente
messo sottochiave per analizzarlo. Liam difendesAld veleni che usa lei non sono mai mortali,
mentre Modred sta morendo. Sfruttando un antidatogli dalla stessa Aldea, Liam salva la vita a
Modred.

SonMot, sospettoso, chiede a Liam e a Mallow coone siusciti a sfuggire agli uomini di Croogot. |
pirati fedeli a Jolar'Nat che erano rimasti a tswao stati catturati e torturati a morte. Modreklaica
sopravissuta. Liam, a denti stretti, confessa dr #itigato con Aldea e di essere andato in unartav

di un'altra zona ad ubriacarsi con Mallow.

Sulla Drakan K'Tar, che ha "sbadatamente” lasdigtoaser regolato per uccidere, ha eliminato Tari,
G'Kourn, Hashid e Kam.

T'eyan garantisce sulla fedelta’ di Kevin, sottia alla vendetta di Aldea.

Gas confessa ad Aldea di aver ucciso Francineh&éaaonna non vuole morti inutili e teme di esser
punito, ma Aldea, furibonda, ordina che non siatit prigionieri.

Diario 014: Modred

Modred, ripresasi rapidamente dall'avvelenamemmacdi nuovo una via di fuga. Nota una botola sul
soffitto e si infila la' dentro.

Strisciando nelle condutture raggiunge la stanzadirollo degli armamenti di Togartu, situata nel



palazzo stesso di SonMot.

Arrivano Jolar'Nat e Khetta. Il capitano chiedeom®ot di interrompere l'attacco contro la Drakaa, m
l'orioniano rifiuta.

Modred pero' ha ucciso I'andoriano che manovraeariandi e ha bloccato il sistema degli armamenti.
Questo convince Jolar'Nat a darle una secondahylits&i SonMot, furibondo, scaccia Jolar'Nat e i
suoi uomini.

Modred ha installato una copia di Sorellina nei pater di SonMot.

Diario 015: Jolar'Nat

Jolar'Nat si organizza per riconquistare la Dra&ainreca al Samushi a cercare di assoldare altri
uomini.

SonMot e' soddisfatto di come sono andate le deémmeva tutto parte di un suo piano per costringere
Croogot e i suoi complici ad uscire allo scoperto.

Drake, I'ex pirata che ha accennato a T'eyan detilatinamento, €' il suo braccio destro.

Modred li ha inconsapevolmente aiutati. La saleaditrollo degli armamenti era fasulla e I'andoriano
che ha ucciso era una spia del consiglio che tedeeahio SonMot. Il programma tuttofare di
Modred, Sorellina, €' stato scoperto da Drake, asehnon e’ riuscito a isolarlo.

In seguito a quello che e' successo SonMot saatheNat probabilmente perdera’ il suo posto nel
Consiglio e dovra' pagare una multa per averglieidito di distruggere la Drakan, senza contare il
denaro che dovra' shorsare per le successive ziparalella nave.

L'orioniano €' sicuro che Jolar'Nat riuscira’ agimlersi la Drakan e ha intenzione di aiutarlo
segretamente, garantendo per lui nel caso cheadgedin prestito &lark e Tamer, due noti usurai
di Togartu. Inoltre ha fatto in modo che il capiarovi "casualmente” parecchia gente disposta ad
aiutarlo al Samushi.

Drake si occupa di Lok.

Jolar'Nat attacca con due navette la Drakan egiasalire a bordo facendo saltare la paratia
dell'hangar navette. Ordina di uccidere tutti glirautinati, anche quelli che si arrendono. Affida
Modred aDave Conne uno dei pirati reclutati al Samushi, con l'ord@ieicciderla se tenta di fuggire
o si rifiuta di combattere.

Diario 016: Aldea

Sulla Drakan i traditori sono stati annientatizlano i lavori per riparare la nave.

Dato che la sua presenza non e' necessaria Aldgapnefitta per andare su Veltro 8, dove incontra
Maryl, una ex-ladra che €' stata la sua maestra intpasshe ora lavora per lei. Aldea le chiede di
procurarle informazioni su Croogot. Durante la paemanenza Aldea compra una strana schiava,

Neerache lascia alle cure di Maryl

Diario 017: Modred Leha

Sulla Drakan, K'Tar cerca di togliere dal comp@®&erellina, il programma fantasma inserito da
Modred che ha permesso alla bajoriana di abbagtaeudi e di far salire a bordo gli uomini di
Croogot. Ma Sorellina fugge e si nasconde nelllgi@imedico. Li' trova il diario personale del dmtt
West e si nasconde nel file piu’ protetto che tréhvide e' etichettato Neurological Evolutionary
Organism System. Sorellina impara e cresce. Quaadoglobato tutte le informazioni, non sapendo
come procedere si mette in contatto con Modredjivagendola nell'alloggio che le €' stato assegnato
tramite il monitor d'emergenza del replicatorehiécendole input.

Modred e' sorpresa dalla scaltrezza acquisitardgiramma e dalla sua evoluzione, ma dato che
Connel, il pirata che la sorveglia sempre, stagpgvare, non ha tempo di controllare Sorellinai'da
indirizza nel sistema interno dei sensori.

Diario 018: T'eyan

Il consiglio di Togartu ha assegnato tutte le pietp’ di Lok, il ferengi che si era alleato coroGgot,

a SonMot compresa la Morgan e i pezzi di ricambi@ sono a bordo del runabout, dato che si trovava
in uno degli Hangar del ferengi.

Jolar'Nat cerca di farsela restituire, ma I'andarial servizio di SonMot che I'ha in custodia tHie
Jolar'Nat lo vaporizza.

Jolar'Nat si rifugia in una taverna con T'eyan, gustruirsi un alibi per la morte dell'andoriano.
Confessa a T'eyan che, dopo aver dovuto pagari dhsistema di carenaggio, il nolo delle navette
con cui ha assaltato la Drakan e' al verde. Hatdgwersino chiedere un prestito a Glark e Tamer e
impegnarsi tutto quello che aveva. Conta sulladisierezione per evitare che la notizia si diffongear
evitare che I'equipaggio lo abbandoni e che gli edpi pirati cerchino di sopraffarlo.

T'eyan chiede il permesso di occuparsi lei delBpgma”. | Capitano, che sta affogando le sue



preoccupazioni nell'alcool, glielo concede.

T'eyan forma una squadra composta da Modred, KKVietta e lei stessa.

Si introducono di soppiatto nell'hangar di Lokesdono a rubare la Morgan e parecchi pezzi di
ricambio, nonostante un incontro accidentale cogruppo di klingon. Il loro capd'Luso’, sta dando
la caccia al camaleontidé€Ato , a cui ha affidato il compito di aggredirlo in dgiasi circostanza per
mantenere i suoi riflessi di guerriero sempre rédl'e

Alcuni giorni piu' tardi T'eyan ed il suo gruppemtrano su Togartu. SonMot sospetta che dietro al
furto ci sia Jolar'Nat ma non ha prove. Jolar'Natrtesso in giro la voce che ha mandato i suoi uomin
a comprare un runabout di seconda mano ed hachigahni a SonMot per la sottrazione della
Morgan. T'eyan, da parte sua, ha alterato I'asplefta Morgan, cambiando il segnale del trasponeer,
modificando la conformazione delle armi e deglidced dipingendo lo scafo esterno di un delicato
colore rosa confetto!

Diario 019: K'Tar

Modred si introduce in sala macchine, nonostanéBetutig , un bestione di 135 Kg munito di zanne e
dalla pelle violetta, e I'altro tecnico tentincimipedirglielo.

K'Tar ha cercato inutiimente di sbarazzarsi di 8ioee Modred si offre di dargli una mano ma K'Tar
scaccia.

Sorellina attacca il sistema dei sensori interid;Tar furibondo si precipita nell'alloggio della
bajoriana e la aggredisce.

T'eyan arriva subito e Connel, il pirata incaricdisorvegliare Modred, cerca di spiegarle che K'Ta
ritiene responsabile la ragazza dei nuovi malfumaenti che si sono verificati.

T'eyan ordina a K'Tar di lasciare Modred, ma & $alpresenza di una seducente nuova arrivata dagli
occhi verdi,Shilhala, che smorza la furia dell'orioniano e lo conviaceon uccidere la bajoriana.
T'eyan ferisce ugualmente K'Tar con un disgregaddrassa potenza per averle disubbidito, e ordina
che sia rinchiuso per un paio d'ore.

Poi convoca Modred nel suo ufficio.

:» Missione 004: Rialzare la testa
Periodo dal 30/02/2381 al ???

Diario 001: Jolar 'Nat

Jolar'Nat, oberato dai debiti, accetta un lavorbaak , un pirata appartenente alla razza degli elfidi
di Silvanest I, che dopo l'espulsione di Jolar'&l&t morte di Lok, ha avuto un posto in Consiglio.

Si tratta di assaltare un cargo flaxiano, la Quassitesima Regola, con un equipaggio composto
interamente da ferengi, che sta portando un mistercarico fuori dal territorio romulano.

Jolar'Nat manda una squadra composta da T'eyaeaAikhetta, Modred e Gas, ad "abbordare" la
nave con la Morgan. Lui restera’ nei pressi insatteon la Revenge.

Diario 002: Khetta P'Sor

Con la Morgan, ancora di un bel colore rosa confeibattezzata per I'occasione MorganA, le quattro
donne intercettano la Quarantasettesima regolaovadia nebulosa KC-311.

Il ferengi che comanda la nave, il Dai MBekk, dimostra immediatamente una spiccata "simpatia”
per Gas, e permette a lui e alle donne di salvereo.

Diario 003: Kevin Atheos Brett
Kevin costruisce un congegno per decifrare le cacaaioni della flotta. Con esso decodifica un
misterioso messaggio che sembrerebbe parlarerdsone in cui sono impegnati i pirati.

Diario 004: Aldea

Kevin comunica ad Aldea il messaggio che ha ddoifr@a il suo contenuto e' quasi incomprensibile e
Aldea decide di rischiare e di continuare il pi@oone previsto.

Aldea offre a tutti delle pillole che ha prepardbmvrebbero servire a rendere innocui i ferendgosse
necessario.

Diario 005: K'Tar

Il Dai Mon Rekk monopolizza subito Gas e lo traacite nonostante le sue proteste. Gli altri sei
ferengi invece si appartano con le donne.

T'eyan si dimostra particolarmente abile e i seta&eo di aggiudicarsi i suoi favori, lasciando tosi
libere Modred, Aldea e Khetta di aggirarsi perdae, con la scusa di cercare altri ferengi a duirefi



loro servigi.
Per prima cosa il terzetto va a cercare Gas. Quintlovano il Dai Mon e' beatamente addormentato
e Gas si sta rivestendo...

Diario 006: T'eyan

Gas si rifiuta di spiegare quello che €' successaldai Mon.

T'eyan indossa una tuta impregnata di una tossieaice’ fatta preparare dal dottor West. Toccaado
vulcaniana i ferengi si intossicano e cadono isemicoma. Allora T'eyan si toglie rapidamente ta tu
e si avvolge in uno dei drappi che adornano la galaevitare che la tossina abbia effetto ancldi su

lei. Raggiunge la MorganA e libera i sei pirati @rano con loro, Johnson, West, T'Far, Ylah, Dedi,

Hayez, che erano in stasi per evitare di essexreatildai ferengi.

Le altre e Gas incontrano un altro ferengi, ma éitamo rapidamente fuori combattimento.

Diario 007: Sant'Andrea

Secoli prima, nella giungla amazzonica sulla Tdreazarus Sant'Andrea sta partecipando ad
un'esercitazione militare.

Lazarus si imbatte per caso in un antico tempicedowa una strana pietra di cui si impossessa.
Mentre Lazarus lotta con un anaconda che lo haedggrmentre sta facendo il bagno in un fiume, la
piccola pietra interagisce con una sua compagriaminde, nascosta nel tempio, ed esplode.
L'esplosione scaglia Lazarus e I'anaconda neldufinoprio sulla Quarentasettesima Regola mentre
T'eyan, West, Khetta, Gas, Leha e Aldea attaccaptahcia, dopo aver lasciato T'far e Johnson a
coprire loro le spalle.

Nonostante I'imprevisto i pirati riescono a mettei@i combattimento tre dei quattro ferengi che si
trovano li', mentre il quarto viene stritolato ¢atlaconda che e' con Lazarus.

Ripreso il controllo della situazione i pirati stado perplessi lo sconosciuto nudo e bagnato che e
comparso dal nulla.

Diario 008: Modred

Aldea da' qualcosa a Lazarus per coprirsi e ordipérati di darsi da fare. Lazarus e' confuso respe
di essere vittima di uno scherzo o di un'allucioagie cerca di capire dov'e’ finito.

T'far e Ylah trovano qualcosa di interessante retile di carico.

Diario 009: Jolar'Nat

A bordo della Revenge, in attesa, ci sono JolayKiatar, Kevin eSantiaga

Santiago prende in giro Kevin perche' il messagbm ha intercettato e decodificato in realta’ ara |
ricetta di una torta alle scaglie tocar.

Appena ricevono il segnale convenuto abbordanauarghtasettesima Regola.

Perquisendo la stiva Jolar'Nat e Aldea trovanorunantenitore di stasi criogenica dentro al quéde c
un corpulento romulano.

Diario 010: Khetta

Jola'Nat interroga il Dai Mon Rekk a proposito gied insolito passeggero. Il ferengi rifiuta di pagl,
ma poi viene convinto offrendogli del denaro. llMdano ha offerto al Dai Mon una nuova nave da
carico, non immatricolata e dotata di un dispositiv occultamento, se lo avesse scaricato sul suolo
federale.

Il dottor West risveglia il romulano dalla stasi.ilEeenturioneSilla, dell'lmpero Stellare Romulano. Su
di lui il siero della verita' non ha effetto.

Il centurione afferma di non saper nulla, doveva passare il confine. Qualcuno poi lo avrebbe
contattato. T'eyan effettua una fusione con lwm=ferma le sue parole.

Tornati a Togartu, Jolar'Nat consegna Silla a Lokadfide non e' affatto sorpreso. Ha organizzato
tutto proprio per avere Silla nelle sue mani.

Diario 011: Aldea

Gas viene rapito dal Dai Mon Rekk e portato su Risa

Aldea organizza una spedizione per recuperarltrageste per non essere riconosciuta e porta ¢on se
Lazarus, per vederlo in azione e decidere se pes&re un buon pirata. In caso contrario ha irieaz

di lasciarlo su Risa, a cavarsela da solo.

Liam e' costretto a rimanere a Togartu, ad occupatkanaconda.

Diario 012: K'Tar
K'Tar approfitta dell'offerta di Aldea di dare uagsaggio fino a Risa a tutti quelli che voglionataila



a recuperare Gas o semplicemente prendersi unazmd@ltre a K'Tar, Aldea e Lazarus si imbarcano
sulla Revenge Kevler, Shilhala e Modred.

Diario 013: T'eyan

T'eyan, d'accordo con Jolar'Nat, si mette ad indagia Lorak.

Medraya, la compagna del defunto pirata ammuti@#ourn, in cambio della vita ha accettato di
lavorare come spia per T'eyan, e la tiene al cterdelle mosse dell'elfide.

Da lei T'eyan sa che Lorak vuole impadronirsi dsfiecifiche tecniche del fucile TR-116, scoperte da
K'Tar, ma che prima deve recarsi ad un misterigguatamento.

T'eyan, West, Kashit, Khetta e Kevin con la Morgafidalmente tornata grigia, seguono la navetta di
Lorak e scoprono che I'elfide ha appuntamento edinarociatore romulano presso un sistema binario
di cui fa parte una stella vampiro, che disturbarisori.

Mentre Lorak invia tramite il teletrasporto il caribne Silla, suo prigioniero, sulla nave romulana
contemporaneamente riceve la taglia per la suareaftpirati teletrasportano delle cariche di esplo
sulla stella minore, e approfittano dell'esplosipeeintercettare entrambi i teletrasporti.

Il capitano romulano pensa che si tratti di undoudi Lorak e gli da' la caccia, ma Lorak riesce a
fuggire.

| pirati interrogano Silla e scoprono che e' undsigta, ovvero uno di quelli che vorrebbero che i
romulani e i vulcaniani, che in origine erano uicorpopolo, si riunissero. Anni addietro gli unistiie
un gruppo di maquis si impadronirono di una gragqaientita’ di armi e se le divisero, ma i maquis,
dopo aver nascosto la loro parte, furono stermifdta e' alla ricerca di quelle armi mai usatsj era
messo in contatto con Lorak pensando che si teattdisun agente unionista, per espatriare di n&scos
Silla si accorda con i pirati offrendo loro metalld armi se lo aiuteranno a trovarle. Non sa
esattamente dove sono nascoste, ma sa che sidrevdrisa.

Diario 014: Modred

Su Risa i pirati si dividono per cercare Gas. Sédicon K'Tar, Modred con Kevler, e Aldea con
Lazarus.

Modred e Kevin prendono alloggio al Sybil Hotel.

Modred, addocchiando diambellanodella baronessartemisha Cluaskavadi Coruskant I, decide
di "alleggerire" la baronessa della sua collezidingioielli da cui non si separa mai. Ma una sua
vecchia conoscenzhogan, e' stato assunto come guardiano e Modred riesz@apena a sfuggirgli.

Diario 015: Sant'/Andrea

Aldea e Lazarus si registrano come moglie e marito altro Hotel. Dopo essersi sistemati
cominciano le ricerche di Gas. In un bar malfanfdtiea incontrash, che la fa incontrarBravnos,
un pirata che quando era su Togartu si faceva ehglmarte, che le promette di scoprire dove €'
stato portato Gas.

Diario 016: Jolar'Nat

Lorak con la sua nave, la Pride, attacca un mdteamtiano. Ma viene attaccato a sua volta da tre
Falchi Romulani, la Vaer'Pha, la Cronie e un'aimge e distrutto. Il capitano della nave Romulaina d
al suo secondd@elor, che quello e' solo l'inizio.

Diario 017: Aldea
Continuano le infruttuose ricerche di Aldea e LagabDravnos si rivela un traditore. Di Gas nessuna
traccia.

Diario 018: Khetta
| pirati della MorganA raggiungono Risa, guidatl @&nturione Silla, che assume il nome falso di
Tralor.

Diario 019: K'Tar
K'Tar e Shilhala trovano una traccia su dove pdteedssere Gas, cosi' con Aldea, Lazarus, Modred e
Nick si dirigono verso un locale situato sull'alenmisfero di Risa.

Diario 020: T'eyean

Silla alias Tralor insiste perche' i pirati che saon lui, T'eyan, Kevin e Khetta assistano ad
un'esibizione dell'Orchestra Filarmonica di Betazkedottor West invece, e' rimasto a partecipade
una serata hawaiana, perche' rischia di essertficaio dalla Sicurezza del pianeta dato che reon h
potuto operare su se stesso e alterare i suoitieiethcome aveva fatto per gli altri pirati.



Uno dei direttori d'orchestr&onnery, apparteneva ad una cellula maquis prima di magisapeva
dove erano nascoste le armi. Silla e' sicuro chéatascosto questa informazione nel suo diario.
Connery era una persona insospettabile e con fastino, tra le sue ammiratrici c'era anche
'ammiraglioAlynna Necheyey in quel momento presente in sala. Ma i pirati sono i soli sulle

tracce del tesoro, qualcuno li ha preceduti nedlapisizione della casa di Connery.

Khetta e Kevin riescono a introdursi nello studie @veva Connery a teatro, ma anche li' qualcuno e’
arrivato prima di loro, trascurando pero' di preedacune partiture musicali. Kevin si accorge che
sono state scritte recentemente e sospetta clossa frattare dei diari di Connery, scritti in uodo
arcaico ed insolito per nasconderli.

Diario 021: Sant'Andrea

Aldea, Lazarus, Modred, Nick, K'tar e Shilhalaegano al Jack di Cuori, un locale che potrebberesse
frequentato dal Dai Mon Rekk, il rapitore di Ga¥alti dopo un po' che si trovano nel locale iefayi
arriva, ma si ritira subito al secondo piano dehle. Aldea cerca di seguirlo, rastone Pier, due
buttafuori del locale, la fermano. Lazarus fa s¢apgpuna rissa, che coinvolge anche i buttafuori.
Aldea approfitta della confusione per salire.

Diario 022: Aldea

Aldea affronta Rekk e, dopo essersi fatta ricon@snenostante il travestimento, lo costringe agybrt
da Gas.

Gas €' tenuto prigioniero nella villa di Rekk. Adde Lazarus entrano senza problemi con Rekk,
fingendo di essere suoi ospiti.

Gas sta bene, €' solo dimagrito perche' aveva gher&ekk gli mettesse della droga nel cibo.
Aldea gli offre I'occasione di vendicarsi del fegenma Gas preferisce accettare il risarcimento in
denaro offertogli da Rekk.

Diario 023: Khetta

| pirati, di nuovo riuniti, stanno cercando di deaie gli spartiti musicali di Connery. Grazie azhaus,
scoprono che si tratta di una delle romanze deitéeBly. Il Terrestre venuto dal passato ne coadsc
parole e intona "0 bel di vedremo levarsi un fil di fumo dall'esteeoonfine del mar.”. | pirati
capiscono che la chiave dell'enigma e' propriouii gprimi versi, infatti su Risa si trova il vulaan
Kevral, inattivo da secoli, dal quale pero' esastantemente un ricciolo di fumo azzurrino.

Diario 024: Sant'Andrea e T'eyan

| pirati cercano con i sensori tracce delle arnhivadcano, ma e' inutile, qualcosa li blocca. lapir
decidono di esplorare il vulcano a piedi. Inaspatteente all'interno del vulcano trovano delle
primitive trappole e un cadavere mummificato.

Il gruppo si ferma per cenare. Silla mette nel #enm nel cibo e scappa dopo aver rubato il mareato
che doveva servire a segnare il punto dove si wava le armi per poterle teletrasportare.

| pirati proseguono e trovano una ampia grotta dd&euno strano congegno cilindrico poggiato sa un
stalagmite. Secondo T'eyan le armi sono statadsj@brtate nel vulcano e poi e’ stato attivato quel
congegno per impedire che fossero rilevate, ma @ethi non c'e’ traccia.

| pirati trovano il corpo martoriato dilla, trafitto da piccoli dardi. Improvvisamente sivamo
circondati da una miriade di ominidi nudi dai trattimmieschi e dai grandi occhi luminosi, armati d
lunghe cerbottane e dardi avvelenati. Le creaturatiurano, li spogliano di vestiti e di armi,ie |
conducono al loro villaggio. Solo Lazarus e Gasaomo a sfuggire agli ominidi.

Diario 025: Aldea

Jolar'Nat lascia Togartu ed i suoi creditori si @apessano della Drakan.

Sul planetoide iniziano i festeggiamenti per@Gommemorazione del Pati@inque giorni di baldoria
per festeggiare la rivolta degli schiavi e la sededa scissione della Fratellanza dai Pirati doe.
Liam, che comincia a pensare che Aldea lo abbiacsta, non prende parte ai festeggiamenti.

La Drakan ormai e' riparata. Bartig e' a bordoaeeffettuando dei controlli in sala macchine qualado
nave si anima e rompe gli ormeggi. E' Sorellihpragramma che Modred ha diffuso nei sistemi, che
si e' evoluto e ormai ha il completo controllo dalave.

Sorellina va in cerca di Modred e fa rotta su Rigesi contemporaneamente una flotta di navi
romulane sta per attaccare Togartu...

Diario 026: Sant'Andrea
SonMot viene intercettato dalle navi romulane meegta tornando su Togartu con un carico di liquori
per i festeggiamenti, ma il mancato arrivo della save mette in allerta i pirati assetaR@her e



Lasache sono di guardia, grazie alle modifiche fattéaigna ai sensori a lungo raggio, si accorgono
che la Keijra €' alla deriva e avvertono il lorgstiore, il vulcanian@arkov.

Liam intanto decide di tentare il tutto per tuttaduna I'equipaggio, li informa del sequestro dedae

da parte dei creditori e della scomparsa di Joédr'Ma mentre sta incitandoli a riprendere la Dnaka
Moccioso e Piccolo interrompono la riunione. Mostialice che la Drakan ha rotto gli ormeggi e si €'
allontanata e Piccolo invece ha visto alla tavét@avolpe e l'uva" Be'ruttDrake della Barbarossa e
Diana della Santa Maria andarsene in tutta fretta dogo agevuto un segnale particolare che
significava che erano sotto attacco.

A bordo dell'ammiraglia romulana Vaer'Pha si @atine di attacco. | pirati, gia' allertati,
contrattaccano e la battaglia scoppia con ferocia.

Alcune squadre da sbarco dei Romulani riescon@adsze su Togartu. Una di esse attacca il gruppo
dei pirati della Drakan, che si sono asseragimtiria fabbrica abbandonata in uno dei giganteschi
hangar sotterranei scavati nel planetoide. | pgtathno per essere sopraffatti quando irrompe la
Drakan, teletrasporta tutto il suo equipaggio albar fugge.

Diario 027: Modred

Aldea, West, T'eyan, Modred, Kevler e Khetta soeltlermani degli ominidi di Risa. | pirati si

accorgono con sgomento che i selvaggi hanno trdeadami e ne hanno usate alcune per costruire la
portantina del loro capo; lo stesso scettro chieggrin mano il vecchio e' un detonatore. Vengono
giudicati come invasori e condannati ad esseratjetl vulcano.

Modred, colpita al capo, sviene e ricorda o forsmagina Logan, il cyborg con il quale ha combattuto
mentre tentava di derubare la baronessa Artemikleskava, che la deride dicendole che il suo amante
e' morto, ucciso da quelli della sua stessa razza.

Lazarus tenta di liberarli mentre Gas distrae rdiaai, ma Aldea non vuole fuggire. Pensa che cosi'
facendo il giorno dopo gli indigeni li porterannnottd alle armi. Solo allora tenteranno di sopréaifa

Diario 028: Modred e Sant'/Andrea

Giunge la mattina del sacrificio. Come Aldea ha exginato li portano proprio nel luogo dove hanno
accumulato le armi nascoste.

Lazarus e Gas danno inizio ad una sceneggiatadditierdei selvaggi. Lazarus, nelle vesti di un
ipotetico Dio ordina loro di andarsene e di lasidri prigionieri.

Una volta liberati e neutralizzato il dispositivieecblocca i sensori, i pirati si mettono in cortatbn
Kevin e Shilhala che si trovano a bordo dei runalddorganA e Revenge.

I loro compagni teletrasportano via sia loro charli.

Diario 029: T'eyan

La nave federale U.S.S. Waterloo, al comando dataraoN'Goro, con a bordo il comandani&pss
Douglas Harrison, il TenenteYassim il Tenente comandaniéara e il TenenteKryeen, indaga sui
fatti che accadono su Risa.

Durante un primo scontro a fuoco con i pirati Ald€as, K'Tar e Leha hanno la peggio, ma grazie a
Lazarus, che riesce ad avvertire gli altri, vengtaletrasportati sulla Vivian, una navetta affatper il
trasporto del resto delle armi. Ross, ferito vieatturato dai pirati, West con il suo animalettsHia
riesce a fuggire con la Revenge e il resto dehd.ar

Dato che West e' fuggito e Mallow e' rimasto sudrtgi pirati sono costretti a cercare un altro
medico. Trovano un certtake Hansonun dottore di Risa che e' abituato a tenere ladobwsa e che
ha bisogno di cambiare aria.

| piarati si rifugiano in una villa, dove Ross,négi i sensi, riesce ad avvisare i federali priimeedire
abbattuto da Lazarus.

| federali arrivano immediatamente e per i piratnbra finita, ma l'arrivo della Drakan ribalta la
situazione attaccando la Waterloo, mentre la Mokg&tupera i pirati che si trovano nella villa.
West, che e' riuscito miracolosamente a sfuggleecalccia della Waterloo, decide di fuggire con la
Revenge il suo carico, approffitando della cordosi

Diario 030: Aldea

| pirati finalmente si ritrovano riuniti a bordoltieDrakan. Aldea riceve un messaggio da JolaiiNat
cui il capo pirata le annuncia che ha deciso diliam vita.

Furibonda per quello che considera un tradimenkde@ prende il comando, divide il bottino e da' la
possibilita' a quelli che non la vogliono seguiregighanere su Risa.

Diario 031: Sant'‘Andrea
Lazarus decide di rimanere a bordo della Drakaindévitiere la sorte dei pirati.



Diario 032: T'eyan
Alex Mallow, T'Far, Nick Kevler, Kevin Atheos Bretbave Connel ed alcuni altri decidono invece di
andarsene.

;> Missione 005: Nevestad
Periodo dal ??? al ???

Diario 001: Aldea
Aldea vuole riportare I'ex schiava Neera sul s@meia. Ma non €' un‘azione completamente
disinteressata; i pirati hanno bisogno di un rifugicuro e Nevestad e' ricco di dilitio.

Diario 002: Aldea / Ryan

L'ammiraglioXandar incarica il Capitandryan di proteggere il pianeta Nevestad dalle incursatmii
Pirati di Orione, senza pero' violare la Prima Biva dato che lo sviluppo tecnologico dei Nevedian
e' molto arretrato.

Ryan parte con la U.S.S. Parsifal. Il suo equipaggcomposto daefir Nevis comandanteSefhira
Lar_ufficiale scientifico vulcanianavlichael Palmer ufficiale medicoPathra D'Rock capo della
sicurezza cardassiangtevark ingegnere capo klingon

La Parsifal trova la Drakan in orbita attorno a Blead. Aldea accetta di salire sulla Parsifal. dan
racconta a Ryan di aver trovato la nave alla dezidaessersene legalmente impossessata in \aftu' d
"diritto di reclamo" dato che non c'era nessunomb.

Diario 003: Sant'Andrea

Nel frattempo gli altri pirati sono sul pianetaadfinare il dilitio ed a rilassarsi, infatti grazéeNeera
sono stati ben accolti dai Nevediani.

Liam e Lazarus ritornano a bordo e vedono la Rar$forellina li informa che Aldea €' sulla nave
federale.

Diario 004: Aldea / Ryan

Sulla Parsifal Aldea spiega a Ryan che sono shanggbianeta per riportare Neera tra la sua gente,
Ryan che ha riconosciuto nella Drakan la Lionhearg nave rubata dai pirati e coinvolta in altri
crimini, diffida delle sue parole.

Mentre stanno discutendo animatamente arrivanaaveorioniane che aprono il fuoco contro la
Parsifal. La Drakan/Lionheart si allea con la Hat€ le due navi hanno ben presto ragione dei loro
avversari.

Diario 005: Sant'/Andrea
Sulla Drakan Lazarus e Liam sono riusciti a conerecSorellina a collaborare ed a appoggiare la
Parsifal

Diario 006: Aldea / Ryan

Il capo degli orionianiBokar, si presenta come mercante e giustifica I'attatleoParsifal con il
timore di trovarsi di fronte a due navi pirate,aahe ha riconosciuto la Drakan.

Ryan scopre grazie al database federale che Bbuarpirata di Orione e che il suo vero nome €'
Korath.

Mentre Ryan decide il da farsi allimprovviso lar§ttal e la Drakan aprono il fuoco contro le navi
orioniane distruggendole.

Apparentemente la Parsifal ha aperto il fuoco aata@amente, entrando in Allarme Rosso.

Ryan lascia tornare Aldea sulla Drakan, anche sadastoria non lo convince, per scoprire chi ha
ordinato il fuoco sull'altra nave.

Diario 007: T'eyan

Aldea torna sulla Drakan e scopre che qualcunaéeemente sottratto il controllo della nave a
Sorellina e ha aperto il fuoco.

Sorellina afferma di aver ricevuto una strana tiasione dal pianeta prima di quel momento. Modred
ipotizza che qualcuno con una tecnologia molto granzata dei Nevediani si nasconda su Nevestad.

Diario 008: Sant'Andrea
Analizzando i resti delle navi orioniane i piratogprono che non ci sono cadaveri.



Diario 009: Aldea / Ryan

Aldea mette al corrente Ryan delle sue scopertenRyspiega che se qualcuno fosse stato a
conoscenza dei codici di prefisso delle loro navebbe potuto impadronirsene.

| sensori della Parsifal rivelano del materialeasto alla geologia del pianeta sott'acqua, viashan
piccolo arcipelago.

| due decidono di mandare due squadre ad indagarda Drakan scendono Aldea, Gas e Liam, per i
federali Zefir, Sefhira e D'Rock

Diario 010: T'eyan

Lazarus e Sefhira si immergono guidati da Neeragionati ad una certa profondita’ la nevediana
improvvisamente viene presa dal terrore e scappa.

Lazarus raggiunge Sefhira che ha perso i sensipe dver minato la gigantesca cupola che hanno
trovato cerca di risalire.

Neera intanto e' tornata a riva. D'Rock deve damlealmante. Neera accenna ad un suono prima di
svenire.

Lasciato Liam a prendersi cura di Neera, D'Rockir Z&ldea e Gas si teletrasportano nella cupola e
scoprono che Ia' sotto vive una vera e propria cotaiu

Jaraak, un vulcaniano, racconta che loro sonooini@opravvissuti alla cattura della nave federale
Lan’ha da parte dei Pirati di Orione.

Gli Orioniani li hanno costretti per anni a lavargrer loro all'estrazione del dilitio ed a coltwama
pianta da cui si ricava il Ketracel Bianco.

Ma ad un certo punto i loro aguzzini rimasero igpfeon arrivarono piu’ ne' navi ne' notizie daolo
compagni, e loro ne approfittarono per ribellarsceiderli tutti.

Aldea spiega che probabilmente era stato a cauisegierra civile scoppiata su Orione.

Jaraak continua il suo raccont@ura, che era pilota sulla Lan'ha, ha usato i codiciathando per far
distruggere alla Parsifal ed alla Drakan le navofane, dopo aver teletrasportato i loro equipaggi
nelle celle di stivaggio del Ketracel.

Era un modo per attirare la loro attenzione e singd arrivare fino a loro, dato che non possiedo
piu’ sistemi di comunicazione.

Ma Lazarus e Sephira hanno avuto un destino diyersappati nel sistema di difesa della cupola
hanno subito la sorte prevista dagli Orioniani gleschiavi fuggiaschi, ovvero quello di essere
condannati a morire soffocati. Sorellina riescenracciarli e a salvarli a tempo.

Zefir, sconcertata dall'efficenza dell'intelligerendificiale, accusa Aldea di aver conosciuto kgia'
coordinate della prigione e di essere di consegueamplice degli orioniani. Prima che possa
arrestarli, Aldea, Gas e Lazarus vengono teletréapsulla Drakan da T'eyan.

La Drakan si da' alla fuga, inseguita dalla Paksife@ ad un certo punto la nave federale sembra
impazzire. Sorellina ha "persuaso” il computeral®larsifal a lasciarli fuggire.

La Drakan, ormai salva, si allontana negli spatesili.

.- Missione 006: Alla ricerca del Capitano perduto
Periodo dal 03/08/2382 al 15/08/2382

Diario 001: Aldea / Sebastian

Sebastian Stonewalsi incontra con Aldea sul pianeta Yridia e ingadgia la sua nave per ritrovare

il capitano Alex Kusaak della have mercantile CadipLa Calipso e' stata attaccata da una nave da
guerra romulana con un equipaggio formato da rommelamani. Durante lo scontro il capitano e' stato
portato sulla nave nemica e ucciso, come testimamiimato. Sebastian non crede alla morte del suo
capitano, anche se il filmato e' stato dichiaratiziatico dalla Federazione.

Aldea accetta di imbarcare sulla Minerva - il nuaxmne dato alla nave pirata Drakan - Stonewall e
altri quattro membri dell'equipaggio della Caliped]i aiutarli a svolgere delle indagini sull'acaetd
Dopo le ultime vicende le cose non vanno molto hgerd pirati, rimasti ormai in pochi a bordo e
senza una base sicura, e anche un incarico diigagbuo’ servire a sbarcare il lunario.

In realta’ Stonewall ha mentito sul nome della radel capitano. Il capitano dichiarato ufficialrteen
morto e' Nathan Weaver, della nave federale Prinaiui Stonewall e' il Primo Ufficiale.

Diario 002: Aldea

La Base Stellare 106, dove era attraccata la Fysnetene attaccata e distrutta da un Falco roraulan
Aldea riesce a recuperare i suoi passeggeri agpeampo e fa rotta subito verso il sistema di
Xarantine per evitare di rimanere coinvolta nebidtéglia.



| nuovi arrivati sono Sebastian Stonewklklisande Koudelka Ryo Hunt, Karl Winter , Henry
McMenox, e PK, una donna olografica.

Arrivati a Xarantine i federali iniziano le indagsulla sorte del capitano "Alex Kusaak”, ovvero
Nathan Weaver, con i pochi mezzi messi a dispasézdai pirati, tra cui la navetta Afrodite, un
rottame che sono costretti a rimettere in sesto.

Dopo tre giorni di ricerche i federali trovano unaccia che porta verso Theta Eridani, una zorieca ¢
venticinque anni-luce da Xarantine, vicino al coafklingon e ad un anno-luce dalla stazione
abbandonata K-7, ma la loro vera identita’ viergetda e sono imprigionati dai pirati. Aldea, dopo
averli interrogati, decide di lasciare loro unagib#ita’.

Diario 003: Aldea

Durante il viaggio verso Theta Eridani, la Mineoapta I'SOS di una nave da trasporto cardassina, |
Renidok. Giunti sul posto, i pirati trovano la naravemente danneggiata e apparentemente deserta.
| federali insistono per salire a bordo in cercindizi, ma mentre alcuni di loro sono sulla Remkido
appare il Falco romulano che attacca la MinervaasQoontemporaneamente la Princess esce dalla
curvatura. | federali che erano rimasti come ostagiia Minerva approfittano della confusione per
rubare la navetta Afrodite e raggiungere i proprnpagni.

T'eyan ha fatto delle ricerche sugli attacchi ddt® romulano e ha notato che seguono una procedura
insolita, dopo aver ucciso il capitano della nattaczata si allontana, e in tutti i casi del présun
cadavere del capitano non e' rimasta traccia.

Aldea decide di lasciar loro abbordare la Minenf® €' stata gravemente danneggiata, e di farrerede
che Liam sia il capitano.

La Minerva viene raggiunta ed abbordata, e Liameiepito.

Diario 004: Aldea

Aldea, Gas e Lazarus, hanno approfittato dellaabhit per agganciarsi con la MorganA allo scafo
nemico. Seguendo il segnalatore che ha addossoddaprono che tutti i capitani scomparsi sono stati
portati sulla nave romulana per essere interragakie i pochi sopravvissuti sono stati abbandswati
un pianeta del sistema di Theta Eridani Il. | ibedano Liam e fuggono.

Arrivati a Theta Eridani scoprono che laggiu' aletunnel spaziale che non dovrebbe esserci, da cui
entrano ed escono navi e navette.

Gas riesce ad atterrare con la MorganA sul piash@te dovrebbe trovardlathan Weaver. Infatti il
capitano federale e' laggiu', ma e' impazzito asaslel trattamento a cui €' stato sottopostodeate
essere Ben Gunn, uno dei personaggi del romanisold.'del Tesoro".

Aldea e i suoi lo trovano rifugiato in una baseeatifica aliena e lo catturano.

La Princess intanto e' arrivata sul posto e haaterdi mandare una navetta sul pianeta per salvare
Weaver, ma le navi nemiche I'hanno attaccata.

Diario 005: Aldea

La MorganA, nel tentativo di fuggire sia dai romrmilahe dai federali, finisce con l'essere inghiatti
dall'anomalia.

| pirati e Weaver si trovano trasportati in unatedotalmente aliena, che la loro mente non gesc
comprendere e causa loro delle allucinazioni. Venggalvati dalla Minerva, il cui computer, ormai
senziente grazie al programma virus Sorellinacéestrovare il modo di raggiungerli e di riporitarl
nella loro realta’, anche se in un settore lontindove si trovavano.

Aldea decide di non tornare indietro, ma di espifa zona.

.. Missione 007: La', dove nessun pirata €' mai afvato prima
Periodo dal 14/07/2384 al 06/12/2384

Diario 001: Aldea

Durante il loro viaggio, i pirati si imbattono imyianeta abitato di classe M, il pianeta Aladyr.
Nonostante I'opposizione del capitano Weaver, cngetibe far rispettare la Prima Direttiva per eeita
la contaminazione della civilta' locale, i piratesdono a terra.

| timori di Weaver risultano infondati. Gli Aladyni hanno avuto gia' contatti con altre razze e
accolgono amichevolmente i visitatori.

Aldea accetta di partecipare ad un banchetto etealVeaver insiste per andare con lei, come
rappresentante della Federazione. Con sua sorpil@sa non ha obiezioni.

Per Weaver il banchetto e' un'esperienza delizlesgpnne partecipano unicamente per servire gli
uomini, ed anche Aldea e’ costretta ad imitarle. ldsoddisfazione del capitano termina bruscamente



insieme al banchetto, quantdesanne la bellissima aladyriana che ha al suo fianciopighta gl

aguzzi canini nel collo e beve il suo sangue.

Weaver perde i sensi. Si sveglia nell'infermeribaddinerva, quando ormai hanno lasciato il pianeta
Gas, che lo ha curato, gli spiega che le donneyasatk bevono il sangue degli uomini perche' non
hanno un vero e proprio apparato digerente e geélldoro modo normale di nutrirsi. Weaver
comprende che Aldea sapeva benissimo che Lesarmeefbbe succhiato il sangue, e che si era ben
guardata di avvertirlo, ma l'unica cosa che pue é meditare vendetta e sperare di avere uniooeas
per fuggire.

Diario 002: Aldea

Mentre la Minerva solca gli spazi infiniti, un cgfido con il panciotto che somiglia a quello di "edi

nel paese delle Meraviglie" corre frenetico nericlmi della nave, guardando il suo orologio e
ripetendo: "Sono in ritardo... no, sono in anticipono, sono in ritardo..."

Nel frattempo ai pirati accadono cose insolite: ggmpio Gas ha piu' fame del solito, Khetta scopre
con orrore le prime setole bianche, a Weaver sedilstar facendo sempre lo stesso castello di,carte
la simulazione olografica di T'eyan si blocca iegpibilmente, e tutti ricevono la visita dell'aggsimo
coniglio.

La causa di tutto €' una nube di bolle temporadi lshnno attraversato lo scafo della nave, provarand
vari malfunzionamenti e alterando lo scorrere deigo. Solo quando se la sara’ lasciata alle spalle
tutto sara' tornato come prima, Sorellina pop&gare all'equipaggio I'accaduto.

Diario 003: Aldea
La Minerva ha fatto sosta su Alfa87, un pianetarutme fa ancora parte della Federazione. Gas ne
approfitta per scendere a terra, ma viene arrepttaver mangiato in pubblico e condannato a morte

Diario 004: T'eyan

Quando Aldea viene informata della morte di Gaswéutte le furie. E' arrabbiata con se stessaqer
aver previsto il pericolo, e addolorata per la fiardel compagno di tante avventure.

Alla Minerva viene ordinato di lasciare immediatameel'orbita del pianeta, ma Aldea riesce a
strappare duen Jez vicesegretario dell'addetto di giustizia, venéitiiore di tempo facendo leva sulla
nota religiosita' degli alfani, inventandosi cher@i@o onorare Gas seguendo un particolare rito della
durata, appunto, di ventiquattr'ore. Aldea sperastano sufficienti per scoprire cosa si nasconde
dietro alla morte di Gas; infatti T'eyan ha scopetie la legge infranta dal felino non esisteva al
momento del loro arrivo, e sospetta che sia stanitata proprio per poterlo arrestare e uccidere.
T'eyan, con uno stratagemma, raggiunge Modred arbuazsul pianeta. Aldea invece deve far fronte ad
un altro problema. Weaver e’ riuscito a rubarenagetta e fuggire.

Diario 005: Aldea

Weaver riesce a sfuggire alla caccia delle nagingfe ad atterrare sul pianeta. E' sicuro cheirdisc
convincere gli alfani a metterlo in contatto corfrlderazione, ma quando sente le guardie avvicinars
la sua mente cede, e il suo unico pensiero egla flrova rifugio nel tempio di Pthafagor, dove il
novizio Benj Amin, pur incerto sul da farsi, gli concede il dirittbasilo e impedisce alle guardie di
arrestarlo.

Diario 006: T'eyan

Alle prime ombre della sera, T'eyan, Modred e Lagai introducono nella villa del giudice che ha
condannato Gas. Il loro piano e' quello di drogartti costringerlo a rivelare loro la verita', n@nn
sono i soli interessati ad ottenere risposte dajistrato. Due caitiani, il tenenfgan della Flotta
Stellare e il suo amic@oral, entrano anche loro di nascosdmos, il fratello di Coral, e’ stato
arrestato e condannato a morte come e' succesas, & Gon sono stati gli unici felinoidi a subitesh
destino. | due gruppi si alleano per scoprire lat&'e

Weaver e' condotto di fronte al Gran Sacerdotesai@iaccoliti. |l federale e' di nuovo in predial
follia, ed e' convinto di essere il Profeta citadle scritture religiose degli alfani. Si ricorda
confusamente di Aldea e dei suoi propositi di vétade cerca di avvertire i sacerdoti, ma questi,
accusandolo di blasfemia, lo aggrediscono. Wea\difende ma i sacerdoti riescono a sopraffarlo.

Diario 007: Kali

Qualche mese prima, sulla USS Crusader, la dofakese Alicatis viene arrestata, per aver tentato
di uccidere il comandante della naRaffaele Pignatara Il suo gesto e' stato dettato dal dolore per la
perdita del figliolettdAmadeose della sorelldlicia, morti in seguito alla distruzione della nave
passeggeri vulcaniana Navik D, che Pignataror#fitato di soccorrere per dare la precedenza alla




missione di riportare il dottdvlaggot Shivar sulla Terra.

Kore non e' I'unica prigioniera a bordo. Assientei &' detenuto il maquiSmileblak, che insieme al
guardiamarindames Beckha tentato di impadronirsi delle scoperte delatd&hivar.

Quando la USS Crusader arriva sulla Terra, I'#fecdella sicurezz@&him Newtilde si occupa del
trasferimento di Kore, Smileblak e Beck nel campdedenzione Yorktown.

Il generale alfan®errei, accompagnato dal nipote, il teneRtemi, e' invitato sulla Terra per discutere
dell'eventualita’ che Alfa87 entri a far parte ddfkederazione. Durante la sua visita chiede eghettili
visitare il campo di detenzione Yorktown. In reailtauo scopo e' quello di far fuggire Smilebldk,

cui vuole acquistare navi ed armi per rendere Alfalsi' autonomo e potente e contrastare cosi' la
fazione che vorrebbe l'annessione alla Federazitme. si accorge dell'evasione e riesce a convincer
Smileblak a farla fuggire con lui.

Smileblak chiede a Berrei di aiutare Kore, chedachrato quando e' rimasto ferito sulla USS Crusade
e che spera di far aderire alla loro causa, dagtrierale decide di portare Kore sul suo piansa,
evitare che i federali la catturino. Ma il ritordel generale su Alfa87 e' accolto da navi da guerra
Durante la sua assenza, la fazione avversaria gepeglal general8huko, ha preso il sopravvento e

si e' impadronita dell'esercito. Berrei, Remi e &aengono catturati; per i due alfani il futurae’
processo pubblico e una condanna a morte mentre Wene rinchiusa in prigione in attesa che Shuko
decida cosa fare di lei.

Diario 008: Aldea

Kore non e' l'unica ospite delle segrete alfaneh&nGas, Amos e un altro caitiafamir, sono
prigionieri laggiu'. Ramir e' stato orribilmenteatiorato ed e' in fin di vita; grazie alle cure dii¢
riesce a riprendersi abbastanza per rivelare loeda medicina tradizionale di Alfa87 utilizzavelini
locali per ricavarne medicine e amuleti, ed orastm@o estinti catturano e uccidono i felinoidi che
visitano il pianeta.

Diario 009: Aldea

Aldea entra di nascosto nel tempio di Pthafagorrigatturare Weaver. Mentre lo sta cercando scopre
che una delle attivita' dei sacerdoti e' quellpréparare rimedi e medicine con erbe e animali.
Scoperta, si sharazza facilmente dei sacerdotdasana polvere allucinogena. Weaver non e' affatto
contento di essere liberato da lei, ma Aldea Iprarde facendogli ascoltare una registrazioneiin cu
un ammiraglio della Flotta Stellare chiede a Wealigestare sulla Minerva perche' e' in grave
pericolo. Weaver sospetta che si tratti di un touger evitare altri suoi tentativi di fuga, ma dabbio
acconsente a seguire la piratessa.

Diario 010: T'eyan

T'eyan, Modred, Lazarus e i due caitiani, Aran eaCdanno saputo dal giudice che i felinoidi cettiu
non vengono uccisi subito ma sono rinchiusi in fomezza, in attesa che si compia il loro destlrm.
fortezza sembra inespugnabile, essendo protetia dampo di forza, ma i nostri trovano un piccolo
varco per passare.

Diario 011: Kali

Intanto il Sommo Diacono si e' recato nelle prigioer prelevare uno dei prigionieri. Scartato Ramir
la sua scelta cade su Amos che e' costretto arkeddie delle guardie che hanno accompagnato il
Diacono,Talif e Ramon, rimangono con i prigionieri. Ai due interessa r&an quanto medico della
federazione, ma la donna rifiuta di seguirli se merranno anche i felini. La decisione di Kore proa
un litigio tra i due, tra i quali non corre buomgae, e Ramon uccide Talif.

Kore e Gas fuggono con Ramon, anche se sono ¢batla@sciare indietro Ramir, troppo debole per
fuggire.

Diario 012: Aldea

Ramon porta Kore e Gas nella casa del ribegan, la cui giovane nipot&riseide e' gravemente
malata. Kore visita la malata, ma non puo' faraaénza avere a disposizione medicine e strumenti.
Gas offre la disponibilita’ dell'infermeria dellaimérva e chiede di riavere il suo comunicatore per
contattare la nave. Ramon €' costretto a tornéadaatezza per riprenderlo.

Diario 013: T'eyan

T'eyan va in avanscoperta e si cala in un pozaeizione. Dall'alto assiste alla cerimonia ritutle
cui Amos €' la vittima sacrificale.

Nel frattempo Ramon €' tornato alla fortezza erea@il comunicatore di Gas. Viene fermato dal suo
amicoOQri, ma fortunatamente l'altro alfano crede che Rasimrenuto solo per prendere un po' del



sangue del felino per curare Triseide, e Ramongnaarsene indisturbato. Inavvertitamente pero' ha
acceso il comunicatore di Gas e dalla Minerva posseguirne il segnale.

Al termine della cerimonia T'eyan da' il via libexiasuoi compagni e insieme scendono nel tempio
ormai deserto.

Modred scopre la piattaforma di teletrasporto udatke guardie per portare via Amos e, usando le
coordinate ancora impostate, T'eyan si materialietia prigione. Li' scopre Ramir, moribondo, Amos,
gravemente ferito, ed il cadavere di Talif.

T'eyan viene raggiunta da Aran, che I'ha seguitesiante il suo divieto. Le guardie, che sono andat
dare l'allarme in seguito alla scoperta dell'agsimsdi Talif, non tardano a tornare. Aran riesce a
portare via Amos e Ramir usando il teletrasportotpenare al tempio, mentre T'eyan rimane indietro
per coprire loro la fuga.

Diario 014: Kali

Grazie ad una copia di Sorellina che Modred harittseei sistemi della prigione, gli scudi vengono
disattivati ed i pirati e i felini sono teletrasgati a bordo della Minerva.

Intanto I'ambasciatorglooi, responsabile dei negoziati tra la Federaziond®@gieti Uniti e Alfa87, si
incontra con il Consigliere personale del Presieleie Consiglio Planetario per le Questioni Militar
ColonnelloGrafi. Grafi "consiglia” Mooi di lasciare il pianeta palcuni giorni, finche' la fazione
progressista non si sara' impadronita del potemmilerca di prendere tempo, ricordandogli che non
ci sono navi federali nelle vicinanze, ma Grafilforma che hanno gia' preso accordi perche' sia lu
che il suo staff siano imbarcati sulla Minerva.

Borlon, il Presidente del Consiglio Planetario, crededd® gli episodi accaduti al tempio di Pthafagor
e alla fortezza-prigione di Algiras siano operaglei alleati all'interno dell'esercito, accusa
pubblicamente i sacerdoti di aver cospirato coiti@enerale Berrei e dichiara la legge marziale.

Diario 015: Aldea

Gas €' riuscito a mettersi in comunicazione cavlileerva, grazie al comunicatore che Ramon gli ha
riportato, cosi' oltre a lui anche Ramon, il veccherran, la nipote Triseide e la dottoressa Alicat
vengono teletrasportati a bordo.

Aldea accoglie personalmente I'ambasciatore Md, st e' imbarcato con sua modliéra Loften , e
Lemar Arden, il suo segretario personaleJemas Rubens specializzato in sociologia.

Aldea cerca di sapere dall'ambasciatore qual&tuazione politica sul pianeta.

Intanto in infermeria la situazione tra gli alfani caitiani non e' affatto tranquilla, e solo daiso
intervento di Liam permette ad Alicatis di lavoraenza problemi.

Diario 016: T'eyan

Aldea ordina di allontanarsi immediatamente, meog@po tardi; gli alfani hanno scoperto la fuga dei
prigionieri e hanno circondato la Minerva.

Aldea affronta il loro comandante, e gli fa presectie anche I'ambasciatore federale e' a borde & ch
federali non lascerebbero impunita I'aggressiomeroaun loro rappresentante. Gli alfani, a demétst
lasciano andare la Minerva e rinunciano all'inseguito.

Piu' tardi, in infermeria, la dottoressa Alicatifarma Aldea sulle condizioni dei pazienti. Triseiel
ormai fuori pericolo, ma solo grazie ad un trapaditcellule linfatiche donate da T'eyan. La médatt
della giovane e' stata causata da una delle mediginsacerdoti, che era stata preparata usando il
midollo spinale di un caitiano affetto dalla sing@ di Kan. Anche i due caitiani sono ormai sull vi
della guarigione, almeno fisicamente.

.. Missione 008: La Libera Organizzazione Maddaki
Periodo dal 22/12/2384 al 01/07/2385

Diario 001: Dirk

Dirk Sandeker e Kasut, due uomini della Libera Organizzazione Maddatmadiretti a Risa, per una
sospirata vacanza, quando incontrano la Valenteandata da Manaar, con a bofidushiro

Onikawara e la numerosa famiglia di Kasut. Dirk e Kasut devoassegnarsi a passare la loro vacanza
insieme a loro.

Alcuni mesi piu' tardi Aldea si incontra in un lm Toshiro Onikawara e Dirk Sandeker, per
acquistrare navette e armi. Sono interrotti da¢fale Zhep Korkon, ma Dirk lo mette fuori
combattimento con un aggeggio prodotto dalla sgarozzazione.

Diario 002: T'eyan



In seguito agli accordi stretti con la Maddakijrigpi hanno la possibilita’ di verificare la merdee
intendono acquistare sotto la guida di Dirk e ti due istruttori.

Durante un test su alcuni dei workbee, consisteateolpire un bersaglio in una fascia di asteroidi
K'Tar osa troppo e il suo workbee viene colpitauddrammento di roccia e di ghiaccio che lo ferisce
ma prima che un grosso meteroite colpisca il pweelivolo, ormai senza controllo, K'Tar viene
teletrasportato sulla Minerva.

Diario 003: Dirk

Dirk prende con filosofia la perdita del workbeennostante le rimostranze del suo coll&@gaut.
Lanaari, il terzo componente del gruppo inviato dalla Makidcon il suo programm@yd sonda il
computer della Minerva

Quattro oggetti, che erano nascosti tra gli astérsi agganciano allo scafo della Minerva. K'Tar,
nonostante non si sia ancora ripreso completanaiahigrecedente incidente, si impadronisce di un
workbee, ma viene catturato e riportato indietrd<daut. Intanto con altri due workbee Dirk e Lamaar
danneggiano gravemente le navette assalitricipeh& esplodono prima di essere catturate.

Diario 004: Aldea

Gli oggetti agganciati alla Minerva, che somigliandei ragni ad otto zampe, cominciano a corrodere
la corazza della nave. Aldea ordina a Sorellinalelitrizzare lo scafo, e questo distrugge gli éesal
Scandagliando lo spazio alla ricerca dei mistemnesnici, Sorellina rileva che l'orbita di trentatre
asteroidi €' insolita.

Diario 005: Dirk

Nascosta nella fascia di asteroidi c'e' una naenfg, comandata d&@aimon Kop. La sua missione €'
guella di impossessarsi del computer della MineBaellina cerca disperatamente di difendersi
dall'attacco, e viene in questo aiutata da CydeAldensa che siano Dirk ed i suoi ad aver attaccato
Sorellina, ma Dirk, pur ammettendo l'intrusione sistemi della nave, protesta la sua estranedtire
ai pirati il suo aiuto.

Diario 006: T'eyan

Mentre Cyd rimane a difendere Sorellina, Kasut,a{T'eyan con Lazarus e Dirk cya, a bordo

dei quattro Workbee rimasti, escono alla ricerdiadeave che li sta attaccando.

T'eyan ha un'intuizione che si rivela esatta. Ueglicasteroidi non e’ reale, ma un ologramma. Dirk
guando vede T'eyan puntare verso la roccia cregl@lshia perso il controllo della navetta e tenta di
fermarla, ma quando la vede oltrepassare l'illesitensegue, in tempo per vedere una nave ferbegi c
trascina dentro di se' il workbee di T'eyan, comagyio traente.

Diario 007: Dirk

Zhep Korkon e’ sulla base 375, a colloquio conrfémraglio Panjari. Zhep €' alla caccia della Drakan,
uno dei precedenti nomi della Minerva, dopo avttolerapporti della Parsifal e della Waterloo. Uno
dei suoi agenti si e messo in contatto con I'éailomKorath

Diario 008: Aldea
Approfittando della confusione Weaver fugge coMlarganA ma, nascosto sulla navetta, c'e' Gas.

Diario 009: T'eyan

K'Tar e Kasut partono all'attacco della nave fergmgr impedire che il workbee di T'eyan venga
catturato. Mentre Dirk, sotto la minaccia di llghappresta a aiutarli, uno dei due workbee viene
colpito e distrutto.

Diario 010: Dirk

Il workbee colpito e' quello di K'Tar. Dirk rischdi schiantarsi contro la nave ferengi, ma grazie
allintervento di Kasut evita lo scontro.

Dirk aggancia il suo workbee al punto piu’ vulnéliedella nave nemica e, dopo aver convinto la
diffidente llya ad allontanarsi con Kasut, fa satka paratia.

Kasut e Ilya entrano dal varco, un paio di feréagtano di fermarli ma l'attacco a sorpresa di Dirk
consente loro di sopraffarli. | tre vanno alla rezzedi T'eyan e di Lazarus, ma finiscono in mezzo a
loro nemici.

Sulla Minerva Lanaari e Modred non riescono a siprare i sistemi, ma Cyd si trasferisce nel
computer di bordo e riesce a riattivarli parzialteen



Diario 011: Dirk

Dirk, Kasut e llya, dopo essere stati incatenatidirloro, incontrano l'orioniano che comanda leena
ferengi, che dimostra di essere bene informate@udo di Dirk e sui motivi che lo hanno portatolaul
Minerva. L'orioniano non nasconde che il suo obiett' quello di impadronirsi della Minerva, ma
soprattutto del suo particolare computer. L'allaloimterrompe. La Minerva, che ormai ha scopdrto i
trucco dell'asteroide ologramma che nasconde la fexengi, si sta avvicinando.

Le luci si spengono all'improvviso. L'orioniano ova ai due ferendRok ed aPator di andare a
controllare che succede, rimanendo cosi' da sald pdgionieri.

Kasut usa la particolare caratteristica della sizaa di poter estendere le ossa, per ridurre lesspe
dei polsi e liberarsi cosi' dalle catene, e attdoc@niano.

Quando la luce torna l'orioniano riesce ad estibm@o disgregatore, ma prima che riesca a sparare
Kasut, T'eyan, che e’ venuta in loro aiuto, lo irbifibza con la presa vulcaniana. Dopo che Dirkya Il
sono stati liberati dalle catene, raggiungono Lagarimasto di guardia, e riescono ad impadrodirsi
una delle navette.

Stanno per decollare quando inaspettatamente #Max, che pensavano fosse morto in seguito alla
distruzione del suo workbee. Si fermano per faaloes a bordo, ma l'orioniano, invece di fuggirerco
loro, lancia una granata a concussione dentrovattzg stordendo i suoi occupanti.

La Minerva, che era arrivata a distanza di telpwas®, riesce a riportare sulla nave Lazarus, dlya
Kasut, ma T'eyan e Dirk rimangono prigionieri.

Diario 012: Aldea

Appena Kasut si riprende, racconta ad Aldea quioe’ successo e il tradimento di K'Tar. La donna
non ha il tempo di stupirsi che K'Tar stesso laetd dalla nave ferengi. L'orioniano le rivela chera
unito ai pirati solo per spiare Jolar'Nat e scaprisuoi piani. Dopo la fuga del precedente capitan
della Steamrunner, aveva raccontato ai suoi mandentirus informatico Sorellina e dei cambiamenti
che aveva operato sul computer di bordo. Loroai@idimostrati molto interessati, cosi' era rimast
sulla nave. K'Tar intima ad Aldea di arrendersI@yan e Dirk ne pagheranno le conseguenze, ma la
donna rifiuta decisamente.

Diario 013: T'eyan

Quando T'eyan riprende i sensi, scopre di essqresagper i polsi con delle manette. Dirk, gia' eeg
e' nella stessa situazione. Non sono soli. Corr@iTfeeyan riconosce nel terzo prigioniero, acceeato
con il corpo piagato dalle ustioni e dalle tortutsuo ex capitano, Jolar'Nat.

Croogot, il suo ex padrone, e' riuscito a cattorarh vendicarsi del suo schiavo ribelle, ma pGira
possa riservare lo stesso trattamento, o pegdgoyalaniana, la Minerva attacca, e Croogot €'
costretto a rimandare.

Diario 014: T'eyan

T'eyan racconta a Dirk che Jolar'Nat, quando dreago di Croogot, era riuscito a fuggire insiemena
klingon di nome Babel. Per liberarsi i due avevaeaonsato il cortocircuito dei chips neuronali con cu
gli orioniani controllavano gli schiavi, non soleidoro ma di quelli di tutto il mercato, dandwié ad
una sanguinosa rivolta. Croogot era stato ritedirgttamente responsabile, ed aveva perso ogni
speranza di diventare capo degli schiavisti detiaf€derazione di Orione.

T'eyan pensa che Jolar'Nat avesse nascosto qualeiofla di bordo della Minerva, e che per una
ragione o per l'altra non sia riuscito a recupararh cancellarla, e che questa cosa interessg@too
Nel frattempo Lazarus, Modred e llya si sono nassosun asteroide, utilizzando le tute EVA della
Maddaki. Quando la nave ferengi, allinseguimemadMinerva, e' abbastanza vicina, Lazarus e
Modred I'abbordano, lasciando llya di retroguardia.

L'attacco della Minerva ha costretto la nave ferengfilizzare tutta I'energia non indispensalgle,
guando tutto attorno a loro svanisce, Dirk e T'eg@oprono di trovarsi su un ponte ologrammi; oltre
alle catene che li imprigionavano anche il corptur@to di Jolar'Nat e' scomparso. Ma la sperahea c
Jolar'Nat non fosse mai caduto nelle mani di Crogodi breve durata.

K'Tar, che e' venuto per portare i prigionieri lanzia, racconta loro che I'ologramma €' una
registrazione, e che Babel e' stato ucciso quamdodot ha catturato Jolar'Nat.

K'Tar rivela che ha un motivo personale per odimar'Nat; sua madre e' stata uccisa proprio gall'e
capitano durante la rivolta degli schiavi.

Diario 015: Dirk

Mentre la battaglia tra le due navi continua, Laga Modred tentano di raggiungere e liberareai lor
compagni.

Nel frattempo la MorganA, che era rimasta nascwatgli asteroidi, viene scoperta dalla USS



Redemption. A bordo della nave federale c'e' Zherkén, che intima a Gas ed a Weaver di arrendersi.

Diario 016: Aldea

Weaver riesce a mettersi in contatto con la USSeRioh e si fa riconoscere da Korkon, che era stato
suo vicecapo della sicurezza sulla Princess. Lagitok viene tratta a bordo della Redemption.
Sorellina assume le sembianze di Pk, I'ologrammaasieva conosciuto durante la sua avventura sulla
Princess e, facendosi passare per lei, spiegamctieeWeaver non €' totalmente in se' e che ha
bisogno di cure.

Weaver ordina che Gas sia chiuso in una cellacdrstza, e pretende il comando della Redemption.
Zhep, preoccupato per il suo stato di salute, fotiggoncederglielo.

Diario 017: T'eyan

L'arrivo della nave federale porta lo scompigliiesnave ferengi. Croogot decide di andarsene con
una navetta insieme a K'Tar portando con se' tigireionieri, ma il Daimon Kop lo uccide a
tradimento e poi contatta la nave federale, dicari@osono stati attaccati dai pirati e chiedendtord
aiuto. Da parte sua, Aldea, che ha intercettatmitaunicazione, chiede a sua volta I'assistenza dell
Redemption accusando la nave ferengi di avericediii

Zhep, confuso dalla doppia richiesta di aiuto, aaficsapere da Weaver la situazione. L'ex capitano
conferma che sono stati i ferengi ad attaccargpen, ma poi cade in preda alla confusione. Zhep
ordina al dottoW'Lar_ di visitarlo. Weaver ha un attacco di panico eaeti ribellarsi, ma Zhep e il
dottore riescono a sopraffarlo.

Tornata la calma, Zhep ordinalgrrel di comunicare ad entrambe le navi di cessaretiga@s di
venire sulla Redemption di persona per chiarireokee.

Sorellina riesce a parlare con Gas, utilizzandutbsistemi di comunicazione interna. E' bloccaléas
MorganA e gli unici posti in cui puo' materializsacome ologramma sono il ponte ologrammi e
l'infermeria. Gas le chiede di raggiungerlo in mnferia, e per farsi ricoverare simula un tentativo
suicidio tagliandosi le vene con gli artigli.

V'Lar visita Weaver e scopre che gli e' stata samstrata una droga che gli ha gravemente
danneggiato il cervello. Non esistono cure, e Vilewe togliere a Weaver ogni speranza di rienirare
servizio.

Modred e Lazarus, dopo aver sopreso e ucciso Kalihangar navette, scoprono che Croogot €'
morto e che la Redemption si prepara ad abbordarave ferengi. Dopo aver scoperto che la navetta
che i due orioniani avevano preparato per la fugdiene un cospiquo bottino, decidono di non far
ritorno sulla Minerva, e di andare a godersi quetlehezze insieme a llya su Risa.

Diario 018: Dirk

L'arrivo sulla Redemption dei due capitani non ghie affatto la situazione. Zhep e' sicuro che sia
Aldea che il Daimon Kop stiano mentendo, ma la gesdui e' di secondaria importanza. Con la scusa
di offrire assistenza tecnica ha mandato i suoiinosulla Minerva.

| federali si accorgono subito delle anomalie pnéseel computer di bordo della nave pirata.

Cyd, che si €' nascosto nel backup del sistemaemtaibe, informa Liam e Kasut che ha rilevato tracce
di Sorellina sia sulla MorganA che sulla nave fgien

Zhep si mette in contatto con il suo vecchio aniedgvoras e gli chiede di fare indagini sia sulla
Minerva che sulla nave ferengi Alto Profitto. Giiede anche quale e’ lo stato attuale della Prinees
del suo equipaggio, € in particolare di PK.

Diario 019: T'eyan

John Chricton, ingegnere capo della USS Redemption, uno derddidsmliti a bordo della Minerva,
cerca le tracce dell'intelligenza artificiale deilave nel computer di bordo, ma non trova nullagZh
gli ordina di recuperare tutto quello che puo'j grdanere a bordo il piu' possibile, allungandempi
di riparazione, mentre lui prosegue le indaginiliseguipaggi di entrambe le navi. Non sanno che i
pirati intercettano le loro comunicazioni.

Sulla Redemption, Sorellina si mette in contatto Aflea e I'aggiorna sulla situazione. Aldea chiade
Zhep di essere condotta in infermeria, per verniéda condizioni dei suoi uomini.

Sorellina la precede, e approfittando degli enmettilografici dell'infermeria, assume l'aspettaida
ragazza. Dirk, quando Sorellina si fa riconosceréud le chiede di liberarlo dal campo di
contenimento che lo tiene legato al letto.

Diario 020: Aldea
Una tempesta formatasi all'improvviso investe lagzonghiottendo la Redemption. Anche la navetta
con a bordo Lazarus e Modred viene travolta, pgh@i due riescano a recuperare llya, rimasta su un



degli asteroidi.

La Redemption non riesce a manovrare perche' Ipdsta interferisce con i suoi sistemi. Alla fine si
trova in una zona di calma, al centro della tengddbn sono soli. A poca distanza da loro c'e' una
vecchia nave, la Libera Nos.

llya, che aveva perso ogni speranza di sopravvjigerésveglia a bordo della Libera Nos, ospite o
forse prigioniera del suo capitari®arent Fokke.

Diario 021: Aldea

La Minerva tenta inutilmente di raggiungere La Raggon, alla fine decide di rimanere nei paraggi.
L'Alto Profitto, al contrario, abbandona il suo camdante e si allontana, dopo aver sopraffatto e
scaricato sull'asteroide piu' vicino i federali @rano stati costretti a far salire a bordo.

Zhep manda il tenent@robei con una squadra sulla Libera Nos, ma vengonocatiae |la

Redemption viene abbordata.

Aldea approfitta della confusione per liberaredisiscappare. Mentre seguono Gas verso I'hangar
dove si trova la loro navetta assistono all'ucaisidel Daimon Kop da parte di uno degli assalitwon
cui il ferengi ha cercato di trattare. Quando raggbno la navetta trovano Weaver ad aspettark. L'e
capitano ha deciso di tornare con loro, piuttose finire i suoi giorni in un ospedale.

llya, temendo per la sua vita, seduce Barent FdKkemo la libera, teletrasportandola sulla navdita
Lazarus e Modred. Per una strana coincidenza lpasta si dissolve. Lazarus, scherzando, ipotizza
che Fokke sia I'olandese volante di cui parla ticateggenda terrestre, condannato a vagare sulla
nave fantasma Libera Nos fino a quando non avesgatt I'amore, e che llya abbia spezzato la
maledizione.

| tre vengono raggiunti dalla MorganA, nel cui cargy si trova ancora Sorellina. Aldea ha capito che
non faranno ritorno sulla Minerva e ha concesstAadi andarsene con la sua creatrice.

Dopo qualche settimana Aldea si incontra in segretol'ammiraglio Xandar. Gli consegna il capitano
Weaver e ottiene la sua ricompensa.

Diario 022: Lanaari
Lanaari torna in possesso del suo vecchio diaripegcorre la sua vita.

;> Missione 009: Prison Break
Periodo dal 03/09/2385 al 03/09/2386

Diario 001: Aldea

Aldea ha portato la sua nave, la Minerva, sullaistee indipendente di Almira per eseguire le
riparazioni necessarie. | tecnici della staziongano nel computer di bordo un'area a cui non ciesc
ad accedere. Aldea sospetta che Jolar'Nat abkiastagoroprio li' le misteriose infomazioni cheuos
nemici stavano cercando.

Durante la sua permanenza sulla stazione, Aldeascehily , una Mewoyana che vive sulla stazione
dopo l'incidente che ha distrutto la sua nave,dgdf, e pensa di ingaggiarla insieme ai suoi conipag

Diario 002: Lanaatri

Lanaari, accompagnata da Gas, torna alla sedeMatldaki per prendere quello che Aldea ha
richiesto, oltre a cose che non erano nella IBtaperta da Onikawara gli rivela che ha intenzitine
imbarcarsi con Aldea.

Diario 003: T'eyan

T'eyan, su incarico di Aldea, raggiunge un remengosto in una colonia federale al margine della
zona smilitarizzata, per contattdfarouk, un contrabbandiere, che e' stato rinchiuso mapecedi
prigionia romulano di Dahaan. Lo cerca in un bacudie' in parte proprietario, e dopo uno "scanaio
idee" con alcuni dipendenti del locale, lasciaaidia un comunicatore per Farouk, chiedendogli di
contattarli.

Diario 004: Aldea

Aldea, parlando con Farouk, scopre che SonMotrepadati catturati durante l'attacco a Togartu, il
planetoide che era la base dei pirati della Fieaiel, sono rinchiusi proprio a Dahaan. Faroukde di
anche il nome della guardia che ha corrotto pegifeg

Diario 005: Lanaari
Lanaari e Gas tornano a bordo della Minerva eesgmtano a rapporto da Aldea. La donna e



impegnata nel vano tentativo di decifrare i fileviaiti nascosti nel computer della nave. Lanaari si
dimostra in grado di decodificarli e Aldea la realu

Diario 006: Dirk

Toshiro Onikawara contatta Dirk Sandeker, cheosigrancora a bordo della Minerva, e gli chiede di
rimanere ancora con i pirati per vegliare sulléidigdottiva Lanaari.

Farouk mette al corrente un misterioso orioniagidinteresse di Aldea per il campo di prigionia di
Dahaan e per SonMot.

Diario 007: T'eyan

Con le poche informazioni a disposizione che hanmato sul campo di prigionia romulano di
Dahaan, Aldea ed i suoi uomini studiano un piandiperare SonMot.

La missione si presenta impossibile. Il campo @jipnia di Dahaan e' una stazione spaziale, undemp
destinata a uso commerciale. La base e' circomndassteroidi di ghiaccio scuro e da parecchie lboe d
segnalazione. Solo uno dei quattro ganci d'attratoperativo e le uniche navi autorizzate ad
attraccare sono tre vecchi ma ben armati falclyugara usati per il trasporto detenuti.

La stazione, che orbita attorno al pianeta Dahhaitthissimo di minerali, e' utilizzata come base
estrattiva. | prigionieri sono costretti a lavoré&eocce grezze che vengono teletrasportate ainettite
dal pianeta. | minerali ricavati, una volta al meseo teletrasportati da un'area ad atmosferaizero
cui nessuno potrebbe sopravvivere, su un carglechurante questa operazione di carico tutti i
prigionieri sono chiusi nelle loro celle.

Dirk Sandeker espone il suo piano: T'eyan si far&'stare e si mettera' in contatto con la perdana
liberare, e poi aggiunge ridendo che sara' il cdntdontecristo a farli evadere.

Diario 008: Vari

| pirati continuano a discutere nel tentativo divare un piano efficace per liberare SonMot. Alltee f
decidono di chiedere la collaborazione dei ferehgi commerciano abitualmente con la stazione. |
ferengi sono in possesso del relitto di uno scafo'dadar, destinato alla demolizione.

Diario 009: Aldea

T'eyan si avvicina alla stazione dove si trovaaitpo di prigionia. E' nascosta a bordo di una navet
della Maddaki, agganciata al relitto dello scafm'dadar trainato dalla nave dei loro temporanei
alleati ferengi.

Diario 010: Lanaatri
| pirati seguono con il fiato sospeso le manovrawicinamento, fino a quando la vulcaniana
raggiunge la stazione.

Diario 011: T'eyan

| romulani agganciano alla stazione lo scafo Jeddr@ortato capitano ferendaas

Lomak, il direttore della prigione, sale a bordo delttelinsieme ai suoi uomini. Vaas gli mostra un
contenitore contenente piccolo mutaforma, che afradio di altri tre, €' miracolosamente
sopravvissuto.

Lomak pensa di consegnare il mutaforma alla TalrSper ottenere come ricompensa il sospirato
trasferimento e una promozione, cosi' accettamelietoni e il prezzo del ferengi.

T'eyan ascolta la conversazione, agganciata alffesdella stazione. Il loro piano finora e’ ritisci
Vaas e'riuscito a far credere a Lomak che il nautaé e' reale, mentre e' un semplice ologramma. Ora
lei salira’ sulla nave civetta dal portellone diica e poi uscira’ al seguito degli uomini di Lomak
infiltrandosi nella stazione.

Diario 012: Aldea
C'e' un imprevisto. Uno dei pirati prigionie¥lassili, che lavora come cuoco, riconosce T'eyan e pensa
che sia venuta a liberarli tutti.

Diario 013: Dirk
T'eyan cerca di risolvere il problema di Vassilitanto Lomak decide di andare a vedere il piccolo
mutaforma.

Diario 014: Aldea
Lomak torna sullo scafo Jem'Hadar, ma non e' éhho. dei suoi uominiJaro, lo ha seguito, e si rivela
come appartenente alla Tal Shiar.



SonMot nella sua cella medita vendetta.

Diario 015: Aldea

T'eyan, grazie a Vassili, incontra SonMot e insiestogliano un piano per far evadere il pirata echpo
sopravissuti del suo equipaggio.

Usando uno dei veleni di Aldea simulano un'epidemaia prigionieri e approfittano della confusione
per imbarcarsi sulla nave ferengi utilizzando unetiticato tunnel di servizio.

Jaro scopre la loro fuga, ma ordina a Lomak didk@andare. SonMot e' a conoscenza di alcune
informazioni che possono portare alla scopertanitéto tesoro dElint, ma parte del segreto era
custodito dal suo amico Jolar'Nat, e Jaro speraiohesolta libero SonMot recuperi le informazioni
mancanti e lo conduca al tesoro.

SonMot, arrivato sulla Minerva, racconta ad Alddaaesuoi compagni la storia del tesoro di Flint.
L'orioniano rivela ad Aldea che ha intenzione didieare i pirati uccisi dai romulani durante 'atta
a Togartu e quelli morti sulla stazione di Dahgaima di cercare il tesoro, e chiede alla donna di
unirsi a lui. Aldea rifiuta e le loro strade si digno.

.. Missione 010: Trasporto eccezionale
Periodo dal 10/05/2389 al 01/12/2390

Diario 001: T'eyan

Aldea, il capitano della nave pirata Minerva, tosapianeta BlackHeart in cerca di uomini e lavoro
Tramite Celeste, una vecchia conoscenza che l@oone barista al Bleeding Rose, accetta l'incarico d
due misteriosi rettiloidiAtorn e Galan di rintracciare una cerf@atros.

Imbarcati i due rettiloidi sulla Minerva, i piratitercettano la scia della nave di Patros cherigfino
al terzo pianeta di un sistema con una nana rossa.

Sul desolato pianeta ricoperto di ghiaccio noroaicssegni di vita, se si esclude una lieve traccia
organica.

Aldea, T'eyan, Atorn e Galan scendono laggiu' eaino il relitto della nave. Esplorandola trovano le
tracce di un'esplosione interna e il cadavere ttoBal posto di comando. Non ci sono superstiti.
T'eyan nota che Patros assomiglia molto ad Aldg@eda donna e’ turbata, anche se tenta di
nasconderlo. Intanto Atorn e Galan si allontanarspgpiatto.

Diario 002: Lanaari

Atorn e Galan cercano di raggiungere la stiva, naede T'eyan li precedono.

| rettiloidi sono costretti a spiegare la naturlidearico che avevano affidato a Patros: trasperun
carico di uova non fecondate sul loro pianeta éensi riprodurre.

C'e' un‘altra fazione interessata alle uova e tamezhe Patros fosse scappata per venderli alomigli
offerente.

| due gruppi si accordano: ai rettili le uova, mafi il resto del carico.

Diario 003: Aldea

Fortunatamente le uova sono intatte e vengonodrtdp sulla Minerva con una navetta, che Atorn e
Galan reputano piu' sicura del teletrasporto. Maatno dopo si verifica un piccolo incidente. Ator
vede Gas che si prepara uova e pancetta e inorddijuello che ritiene un infanticidio lo aggregis
ma Gas ha la meglio.

Diario 004: P'otleth
Il romulanoP'otleth si imbarca clandestinamente sul cargo mercantlarih. Durante la navigazione
viene scoperto, ma riesce a fuggire a bordo disgi@uppa di salvataggio.

Diario 005: Dirk
La Minerva viene avvicinata dalla nave del rettMagrod, che scambia Aldea per Patros e pretende
la consegna delle uova. Aldea, tra lo sconcertstaiin e Galan, accetta.

Diario 006: T'eyan

Come d'accordo i pirati teletrasportano le uovéasudve Garuden, ma i rettiloidi ne approfittano pe
teletrasportare a loro volta sulla Minerva un unida@ome "regalo” per Patros. Chi e' veramente?
Karas il traditore assoldato dal misteriosbek per sabotare la Seventeen, la nave di Patrosy@ppu
Aidan, I'amante di Patros salvatosi dal naufragio? Netédmpo, sulla nave Garuden, il rettiloiiehll
cerca di aprire uno dei contenitori delle uova,quasto si surriscalda ed esplode, ustionandolo




gravemente.

Diario 007: Lanaatri

L'esplosione uccide Tahll e danneggia gravemeagadnave di Magrod, ma non abbastanza da
impedirle di attaccare la Minerva.

| pirati sono in difficolta’. Lanaari convince Alde lasciarle attivare un dispositivo sperimenthle ha
preso da uno dei laboratori del suo padre adotlivmngegno dovrebbe provocare una distorsione
nello spazio che renderebbe invisibile la Mineiampo necessario per riparare i danni.

Diario 008: Aldea

Grazie al dispositivo attivato da Lanaari, i pitaginno un po' di tregua e possono riparare i dalfani
nave, ma quando il dispositivo viene disattivatty@iano sulla rotta della nave di Patros,
inspiegabilmente di nuovo integra.

Diario 009: P'otleth (Prima Parte)
La Minerva viene colpita di striscio dalla Sevemteemolti rimangono feriti. Tra di loro c'e' anche
P'otleth, che perde i sensi.

Diario 012: T'eyan (Prima Parte)

La Seventeen torna all'attacco, decisa a sperdmatanerva, ma Aldea ordina di mantenere la rotta.
Con evidente sollievo di tutto I'equipaggio la Sgeen devia all'ultimo secondo, evitando l'impatto.
Patros apre un canale con la Minerva. Dice chéagsarengono da un'altro universo, anche perche’
Aldea in questo e' stata uccisa cinque anni prima.

Diario 009: P'otleth (Seconda Parte)

Quando P'otleth riprende i sensi viene a sapereseleendo gli ingegneri, il dispositivo di Lanaaha
fatti finire in un universo parallelo dove I'lmpeRobmulano e la Federazione sono alleati, almenid cos
dicono gli occupanti di una navetta di ricogniziame i pirati hanno catturato. P'otleth, andatedeve

i prigionieri, si trova di fronte ad un individudentico a se stesso.

Diario 011: Stilgar
Parlando con Aldea, Stilgar capisce che forse roimtenzione di tornare nel loro universo.
Preoccupato cerca di scoprire cosa ne pensano fii@n&andeker.

Diario 010: Dirk

Mentre Magrod e i suoi compagni cercano di caletparando la Minerva e la Seventeen riappariranno
per distruggerle, i pirati, nell'altro universonn@ un grosso problema, qualcosa sta assorbendo tut
I'energia della nave. Lanaari ritiene che non slpadel suo dispositivo, dato che I'ha spento e
sganciato dal nucleo della nave. Nel frattempod3agt salita a bordo della Minerva.

Diario 012: T'eyan (Seconda Parte)

Aldea porta Patros e uno dei suoi uomigal, a vedere i prigionieri romulani. Nel settore daefene
Patros si trova davanti i due Garuden, che stupgtatgono informati del fatto che si trovano in
un'altro universo. | romulani prigionieri vengonalld nave Condor, un Incrociatore di classe
D'deridex. T'eyan ipotizza che stessero aspettpmgjario la Seventeen, utilizzando le navette per
coprire un'area maggiore e avere piu' possibditaitercettarla. Aldea decide di nascondersirgdlino
della nebulosa per riparare i danni, per averediigempo per capire come vanno le cose in
quell'universo, e soprattutto se c'e' veramenté&chigdegame tra le uova e i romulani. Ma primaldve
a Patros che a bordo c'e' un altro prigionierolehéovrebbe conoscere...

Diario 013: Lanaari

Patros incontra Karas/Aidan e rassicura Aldeaukstp universo era al fianco di Aldea, quindi
probabilmente era amico/amante dell'altra Patri'suitre.

In Lanaari si accende la speranza di rivedereiicam morti da tempo, e quando Stilgar insistéasu
necessita’ di tornare nel loro mondo reagisce netiéen Gas appoggia la tesi del dottore. Loro non
appartengono a quell'universo, chi ' morto neffaion e' detto che sia vivo in questo.

Diario 014: Dirk

Lanaari vorrebbe andare alla ricerca dei suoi ganit quell'universo, ma Aldea lo ritiene troppo
pericoloso.

Sulla nave cominciano ad accadere cose insolitleasente la voce di Sorellina, il computer seneien



che un tempo era l'anima della nave, e Gas notaagsadi insolito nei sistemi di bordo.

Diario 015: Frankie

Qualcuno o qualcosa interferisce con i sistemieddlinerva, ma i sistemi diagnostici non riescono a
rilevare nulla. Lanaari sviene in plancia dopo de#to qualcosa sulla sua console e viene socdarsa
Dirk. Patros, dalla Seventeen, rileva parecchieratie sui sistemi della nave pirata e avverte Aldea
La situazione a bordo della Minerva precipita rapignte. Aldea ha un malore, T'eyan ordina che la
reclusione del nuovo motoristatankie Shoots sia sospesa e che l'uomo sia messo subito ablavo
Patros ordina &oleman, uno dei suoi uomini, di organizzare una squaditatentare di salire a bordo
della Minerva, ed dorie di mantenere le comunicazioni con l'altra nave.

Diario 016: T'eyan

La situazione a bordo della Minerva precipita. baenfa fuoco contro la Seventeen, fortunatamente
senza danneggiarla. Shoots prende la decisiorspdilere il nucleo per poter sostituire i sistemi
isolineari con il sistema duotronico di supportcerite tutti sono semicongelati e semisvenuti per la
momentanea assenza dei sistemi di supporto vitefdancia sentono le voci di Sorellina e di Cyd.
Passata I'emergenza il dottore ipotizza che draitato di un'allucinazione collettiva. Aldea &' d
opinione contraria. Per Lanaari invece la spiega® che la Lanaari di quell'universo oppure suo
fratello Manaar abbiano tentato di introdursi risiesni della Minerva con un clone di Cyd,
l'intelligenza artificiale creata da Lanaari stessa

Ma i guai non sono finiti. Mentre il ripristino dsistemi €' ancora in corso la Seventeen segnala lo
l'avvicinamento di un falco da guerra modello [@eK, lo stesso a cui appareneva la navetta di
ricognizione che i pirati hanno catturato.

Diario 017: Lanaari

Lanaari cerca di capire chi sia il creatore del @yduell'universo. E' sicura che il programma sia
arrivato dalla Seventeen, ma a Patros i nomi Man&dente, Onikawara e Shaul? non dicono nulla, e
non conosce nessuno che risponda alla descrizidvlarthar. Aldea chiede a Patros di allontanarsi per
evitare che la Seventeen sia coinvolta con i romugiincontreranno piu' tardi in un luogo concatal
Mentre Shoots finisce di ripristinare i sistemildéMinerva, Lanaari continua l'analisi del programm
con sua sorpresa trova tracce di modifiche di w@ragna sconosciuta, una persona in quel momento e'
connessa e che si trova a bordo della Minervafarg& Aidan/Karas che, chiuso nel suo alloggio €'
riuscito a manomettere una consolle e sta aspeti@wutasione per vendicarsi?

Diario 018: Aldea

Aldea sconvolge tutti con una clamorosa rivelazidheottor Stilgar ha scoperto che tutta la materi
organica a bordo della Minerva si sta degradancimpeesi i loro corpi, € che non potranno
soprawvivere a lungo in quell'universo. Lanaari tcollaborazione di Aidan, riesce a riportare la
Minerva nel loro universo, ma quattro giorni prirpagprio quando la Seventeen sta per precipitare.
Aidan sale a bordo della nave e riesce ad evitasehianto. Ci rimette la vita, ma cosi' facendoasa
anche il se stesso di quella linea temporale.

Diario 019: Dirk

Due giorni dopo Dirk e' in plancia mentre i piratPatros stanno studiando una strategia in attesa
dell'apparizione della nave ferengi. Dirk si semide e viene portato d'urgenza in infermeria. lwan
una nave si avvicina ma, come Dirk cerca di ardi@pnon €' una nave nemica, ma la Minerva stessa.

Diario 020: Aldea

In infermeria Dirk riprende i sensi e trova Khedtaegliarlo. Quando chiede della nave ferengi e
dell'altra Minerva, il dottor Stilgar e Khetta sbstrano molto sorpresi. Dirk e' rimasto svenutololiad
ritorno dall'altro universo, sono partiti subitor eortare la Seventeen verso il pianeta deioatijle
non hanno mai incontrato una nave ferengi e nepjmaecopia della Minerva.

Lanaari trova una spiegazione ai diversi ricorddak. Secondo lei quando sono passati da un
universo all'altro hanno attraversato brevementii @itri universi, e Dirk puo’ aver conservatoaidi
di eventi accaduti in uno di essi.

Arrivati sul pianeta Golberas, Patros scopre @heent, il capo supremo dei Gradon, non vuole
pagarla fino a che le uova non saranno schiusesrowva un anno.

Nel frattempo Gas e' incaricato di portare all'imerétore il carico di uova che era sulla Minerva,
insieme al suo pesce e ad altri alimenti andatakeyima durante il tragitto inconti@ssur, il capo
supremo dei Garuden che, in cambio di una baratidum, lo convince a portare un carico diverso
allinceneritore ed a lasciargli le uova.



Circa un anno dopo Aldea riceve un messaggio da paPatros. Ci sono problemi con i Gradon e con
i Garuden e le serve il suo aiuto.

Diario 021: P'otleth
Aldea raduna la ciurma e comunica loro che andranr@olberas. Nel frattempo, nell'ufficio di Kessur
una delle uova sta schiudendosi...

Diario 022: Stilgar

Dall'uovo di Kessur e' uscito un piccolo Drakena®mtato ordina che le altre uova siano consenlate
freddo per evitare che si schiudano. Kessur e'intmehe i Gradon vogliano usare i Draken per
distruggerli. Contatta Lhek e gli chiede aiuto.

Diario 023: Dar'yana

A bordo della Minerva, la dottoresBear'yana Mosienko si ricorda di aver gia' sentito parlare dei
Garuden e dei Gradon in alcuni messaggi tra sucepadn collega ingegnere genetico dove si parlava
di un progetto "theta" riguardante la manipolazigeaetica di forme rettiloidi.

Diario 024: T'eyan

Dar'yana racconta ad Aldea quello che ha scopegsistenza di un luogo misterioso, Santiago, in cu
venivano fatti esperimenti di Eugenetica illegblia trovato degli accenni a quel posto tra gli apipdin
suo padre, che probabilmente ha lavorato li'. agye' convinta che gli abitanti di Golberas albdian
avuto a che fare con quel luogo. Aldea pensa ckhedigrazione pagherebbe bene per sapere dove si
trova quel laboratorio, ed ha intenzione di scdqrir

Quando la Minerva e la Seventeen raggiungono ilgi@Golberas, T'eyan, Aldea e P'otleth scendono
per incontrarsi con il misterioso Lhek, dopo awaggiunto Aidan, che li ha preceduti. Lhek dice loro
che i Gradon non hanno piu' navi ne' denaro, mé@aruden hanno abbastanza oro per pagarli, se li
aiuteranno a distruggere le uova geneticamentefitatdi che Patros ha consegnato ai loro nemici. Le
definisce un'arma, non un mezzo per assicuraris¢amdenza del clan rivale.

Nel frattempo, sulla Minerva, Lanaari sonda la iefermativa del pianeta. Mentre sta visionando dei
file medici arriva una richiesta di soccorso dalBth. | Gradon li stanno attaccando.

Diario 025: Lanaari/Aldea

| pirati vengano recuperati dal teletrasporto d#llaerva, e con loro anche Lhek e le quattro udwa c
custodisce. Durante l'attacco il contenitore insidrovano €' stato danneggiato, e le uova susamo.

| piccoli rettili "adottano™ Gas come mamma in ceggenza dell'imprinting, dato che il felino e' atit
prima creatura che hanno visto muoversi appena nati

Diario 026: Aldea
| draghetti crescono...

Diario 027: P'otleth

P'otleth cerca di incontrare il capo dei Gradonenéchiamato urgentemente sulla Minerva. E' atov
un Falco da Guerra Romulano di classe NorexarlRWaValdore. Il suo comandant8heravas
contatta la Minerva.

Diario 028: T'eyan

Il comandante Sheravas, della IRW Valdore, doptedellate minacce, riesce a teletrasportare alcuni
dei suoi uomini sulla plancia della Minerva. Nehflitto a fuoco che ne segue anche Khetta rimane
ferita. Costas I'ufficiale al comando della squadra romulanaadilita le armi ed i sistemi di guida
della Minerva e fa espellere il nucleo della ngréma di andarsene portando con se' P'otleth eaAlde
Sulla Valdore Sheravas comunica ad Aldea che Biaglén stasi in infermeria, e che se non vuoke ch
venga giustiziato deve aiutarlo a trovare "Santiafjaanto sulla Minerva ricevono una chiamata da
parte di Galan. Il Gradon cerca di giustificarpriécedente attacco contro i pirati, quando avevano
incontrato Lhek, ma T'eyan gli ricorda devono aaammorare i loro debiti. Galan afferma di non saper
nulla riguardo I'arrivo della nave romulana e pnéedi essere informato dei loro futuri contattn ¢o
Garuden. Intanto la Seventeen recupera il nucléa Meénerva, e i pirati possono finire le riparazio
della loro nave.

Diario 029: Lanaari
Sheravas vuole che Aldea lo aiuti ad arrivare di&gm il laboratorio segreto da dove provengono le
uova modificate dei Gradon. La memoria di chi serén quel laboratorio viene cancellata, ma



Sheravas e' sicuro che nei computer dei Gradaa gualche informazione utile. Il comandante, che h
un aspetto malaticcio, sottolinea l'urgenza didrenl laboratorio. Aldea contratta con lui e atéda
promessa di materiali e attrezzature in cambicadetio collaborazione, oltre alla liberta’ di Redt.

Diario 030: Dirk

Dirk, parlando con Lhek, scopre che Garent, il cdpioGradon, e’ stato su Risa, il pianeta dei
divertimenti, e gli viene in mente che potrebbeeesd posto perfetto per nascondere il laboratdrio
Santiago.

Diario 031: T'eyan

| pirati discutono sul da farsi. Lanaari e Dirk ggngho con Patros a Risa per cercare di carpirgretie
di Santiago, nel frattempo gli altri cercheranntali®anza con i Gradon per assaltare la nave roraula
e liberare i prigionieri.

Diario 032: Dirk

Lanaari e Dirk si preparano per la missione. Didylera’ una sua vecchia identita’, Templeton
Starbuck, mentre Lanaari si fara' passare per lm@@haul3, una famosa scrittrice di oloromanzi, un
personaggio fittizzio creato dalla Maddaki.

Diario 033: Aldea

Patros pensa che Risa sia una falsa pista, dedsérche di Dirk e Lanaari si spostano su Traakv

il pianeta dove Patros ha effettuato il caricopesu Avis, da dove risultano spedite le uova. liaigg
Dirk e Lanaari conosconbom e sua madr®ary , degli allevatori di polli, che pero' sembrano
all'oscuro di tutto.

Aldea ha un nuovo incontro con Sheravas. La doogpesta che la storia della cancellazione della
memoria Sia una voce messa in giro per sviareareacSantiago, e intuisce che dietro all'aspetto
malato del capitano romulano c'e’ un veleno, offsg a Sheravas le sue conoscenze sui velenilie sug
antidoti in cambio della liberta' di P'otleth.

Lhek convince Gas a portare i quattro draghettpsaneta Golberas dove la vista dei cuccioli sa@ten
panico.

Diario 034: Aldea

Gas riesce a tornare sulla Minerva, ma nella caorfiesuno dei draghetti scappa e rimane sul pianeta.
Viene trovato dal sartbequax, che lo nasconde. Gas riesce a trovarli, ma ledigiéi arrestano.

Dirk e Lanaari tornano a Transvaal e scoprono cledliqli Santiago hanno sostituito le uova con un
montacarichi nascosto nel magazzino. Vengono edituna per il loro legame con I'Associazione
Libera Madakki vengono liberati in cambio della messa che non cercheranno piu' di indagare su
Santiago.

Aldea trova l'antidoto per curare Sheravas, e shesadCostas come autore dell'avvelenamento del
capitano romulano.

Alla fine tutti si ritrovano nella sala delle udiendi Golberas, dove i Garuden ed i Gradon stanno
accusandosi a vicenda. Aldea interviene e ris@wdbe, spiegando che anche se i cuccioli
assomigliano ai ferocissimi Draken sono e saranomifigli.

Gas affida i draghetti a Lequax. Dirk ha convinteellj di Santiago a pagare Patros per il trasporto
delle uova ed a diventare creditori dei Gradon

Qualche mese dopo, Aldea, rimasta su una Minersartiedopo lo sbarco per vari motivi di Dirk,
Lanaari, T'eyan, Dar'yana, P'otleth, Linda e Frap#tecide far rotta verso casa.
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